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Descripcion

Normativa de seguridad (suministrada)

Describe los aspectos mds importantes para una
utilizacién segura de la unidad.
Lea atentamente este documento.

Instrucciones de funcionamiento (este
documento/web)

Estas instrucciones de funcionamiento presentan los
nombres de las diferentes partes de la unidad y los
métodos de instalacién, conexién y utilizacion.

Uso de este manual

El documento Instrucciones de funcionamiento est
disefado para leerse en una pantalla de ordenador.
En este manual se incluye toda la informacién que
necesita conocer para poder usar la unidad.

Lea el manual antes de utilizar la unidad.

Salto a una pagina relacionada

Al leer las instrucciones en una pantalla de ordenador y
hacer clic en la zona enlazada de la pagina visualizada,
se desplazara hasta la pagina relacionada. Las diferentes
paginas permiten realizar busquedas de forma sencilla.

Ejemplos de pantallas de software

Las pantallas de software presentadas en este manual
son unicamente ilustrativas. Algunas pantallas pueden
ser diferentes de las que aparecen en realidad.

Impresion de las instrucciones de
funcionamiento

En funcién de su sistema, es posible que determinadas
imdgenes o ilustraciones de las instrucciones de
funcionamiento sean diferentes de las que aparecen en la
pantalla al imprimirlas.

AVISO PARA LOS USUARIOS

© 2019 Sony Corporation.

Reservados todos los derechos. Este manual, asi

como el software que se describe, no pueden ser

reproducidos, traducidos ni reducidos a ningtin
formato legible por maquinas, en todo ni en parte, sin
el permiso previo por escrito de Sony Corporation.

SONY CORPORATION NO OFRECE NINGUNA

GARANTIA RELACIONADA CON ESTE

MANUAL, CON EL SOFTWARE NI CON

NINGUNA OTRA INFORMACION QUE AQUI SE

CONTENGA, Y POR LO TANTO RENUNCIA

EXPRESAMENTE A CUALQUIER GARANTIA

DE COMERCIALIZACION NI IDONEIDAD

PARA CUALQUIER PROPOSITO EN

PARTICULAR RELACIONADA CON ESTE

MANUAL, EL SOFTWARE NI CUALQUIER

OTRO TIPO DE INFORMACION. SONY

CORPORATION NO SERA RESPONSABLE EN

NINGUN CASO POR NINGUN DANO

FORTUITO, RESULTANTE NI ESPECIAL, YA

SEA SOBRE LA BASE DE UN AGRAVIO, DEL

CONTRATO O CUALQUIER OTRA, QUE SE

PRODUZCA COMO CONSECUENCIA O EN

RELACION CON ESTE MANUAL, CON EL

SOFTWARE O CUALQUIER OTRA

INFORMACION AQUI CONTENIDA, O DEL USO

QUE SE HAGA DE ELLOS.

Sony Corporation se reserva el derecho de modificar

como desee este manual o la informacién que

contiene, en cualquier momento y sin previo aviso. El
software aqui descrito puede estar regido también por
los términos de un contrato de licencia de usuario
independiente.

* Los términos HDMI y HDMI High-Definition
Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son
marcas comerciales o marcas registradas de HDMI
Licensing Administrator, Inc. en los Estados
Unidos y en otros paises.

* Microsoft, Windows y Internet Explorer son
marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y en otros
paises.

* JavaScript es una marca comercial o marca
comercial registrada de Oracle Corporation, sus
filiales o subsidiarias en Estados Unidos y otros
paises.

* Adobe, Adobe Reader y Adobe Flash son marcas
comerciales de Adobe Systems Incorporated.

* Google Chrome es una marca registrada de Google
Inc.

Los demas nombres de sistema y nombres de
producto que aparecen en este documento son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos fabricantes. En estos documentos, los
elementos con marca comercial no se indican con los
simbolos ® o ™,




Precauciones para
evitar el acceso a la
unidad de terceros no
autorizados

Algun usuario no autorizado de la red podria acceder a
la unidad, en funcién del entorno de utilizacion. Se
recomienda cambiar el nombre de usuario y la
contrasefia del administrador de la configuracién
predeterminada por razones de seguridad. Para obtener
informacién sobre cémo cambiar el nombre de usuario
y la contrasefia, consulte “Security” (pigina 16).

Si un tercero no deseado accede a la unidad, pueden
producirse efectos no deseados, como operaciones o
configuraciones que pueden interferir con el
funcionamiento de la unidad.

En un entorno de red en el que un dispositivo esté
conectado o pueda conectarse a la red sin autorizacion
del administrador o en el que un ordenador u otro
dispositivo de red conectado a la red pueda usarse sin
autorizacion, existe el riesgo de que alguien acceda a la
unidad de forma fraudulenta. Conéctese a estos entornos
bajo su propio riesgo. Ademds, use la funcién SSL, la
funcién Referer Check u otras medidas de seguridad
para evitar el acceso no autorizado a la unidad. Para
detalles sobre funciones, consulte “Security”

(pagina 16).

* El modelo de China no es compatible con la funcién
SSL.

* Con el fin de proteger la informacién del cliente,
restablezca la configuracién de esta unidad a los
valores de fébrica al prestar o transferir la unidad a
otra persona y al desecharla.

Caracteristicas

REA-C1000 es un dispositivo que analiza el video que
proviene de una cdmara, ordenador u otro dispositivo, y
que genera automdticamente contenido de video en
tiempo real que anteriormente hubiera requerido un
tiempo y recursos humanos significativos, ademds de
una costosa creacion. La configuracion y el
funcionamiento de la aplicaciéon de REA-C1000 se
pueden controlar de forma intuitiva mediante una
pantalla simple que se muestra en un navegador web en
un ordenador conectado a la red.

La unidad cuenta con las siguientes aplicaciones.

Handwriting Extraction

Esta aplicacién identifica y extrae texto y diagramas
dibujados en una pizarra en tiempo real, y los procesa
para que aparezcan delante del orador.

PTZ Auto Tracking

Esta aplicacidn realiza un seguimiento de un objetivo en
movimiento y mueve automdticamente una cimara
remota para mantener una composiciéon éptima mientras
se dispara.

Para obtener mas informacidn acerca de las camaras
remotas admitidas, pongase en contacto con su
distribuidor.

Close-up by Gesture

Esta aplicacién interpreta gestos especificos de personas
en el video, y automdticamente se acerca al 4rea
correspondiente. Puede visualizar dos imagenes (una
vista de gran angular y una vista ampliada) en tiempo
real.

Chroma key-less CG Overlay

Esta aplicacién puede crear contenido compuesto
simple de generacién de caracteres en tiempo real, sin la
necesidad de un estudio con instalaciones de pantalla
verde o azul especificas.

Real-time Cropping

Esta aplicacién muestra simultdneamente una vista de
gran angular y una vista recortada, desde una sola
camara, al recortar una parte deseada de la vista
principal en tiempo real y creando el efecto de filmacion
con dos cdmaras. La funcién de extraccién del drea de
enfoque incluye una funcién, “Focus Area Cropping”,
que rastrea y extrae automdticamente un objeto
especifico, y otra funcidn, “Fixed Area Cropping”, que
extrae un area especificada. La vista recortada,
transmitida simultdneamente con la vista principal,
puede seleccionarse de entre dos dreas configuradas.



Ubicacion y funcion de
las piezas
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Conector —= (entrada de alimentaciéon CC)

de 12V
Conecte a un adaptador de CA (no suministrado).

Para obtener mds informacién acerca de los
adaptadores de CA, péngase en contacto con su
distribuidor. El uso de otros adaptadores de CA
puede provocar un incendio o un mal
funcionamiento.

Conector :% LAN (red) (RJ-45)

Conecte a un concentrador de conmutacién
10BASE-T, 100BASE-TX, o 1000BASE-T
mediante un cable LAN (no suministrado, categoria
5 o superior, par trenzado apantallado).

Por seguridad, no conecte el conector para el
cableado de dispositivos periféricos que pueda tener
una tension excesiva en este puerto. Siga las
instrucciones para este puerto.

Conector EXTERNAL

No es compatible con la version actual del software.

[4] Conectores HDMI OUT 1/HDMI OUT 2

Conéctese a los conectores de entrada HDMI de una
pantalla, proyector u otro dispositivo de video para
mostrar la salida de video de la unidad.

Boton/LED de STATUS

Mantenga presionado el botén durante 5 segundos
con la alimentacién aplicada para que el LED de
POWER comience a parpadear en verde. Mantenga
presionado el botén POWER durante 3 segundos
mientras el LED parpadea para reiniciar la unidad y
restaurar todos los ajustes, incluidos los ajustes de
red, a sus valores predeterminados de fabrica.

Se enciende en verde cuando la unidad funciona con
normalidad.

Se enciende en rojo cuando la unidad no esta
conectada a la red. Parpadea en rojo cuando se
produce un error (como una alarma por
sobrecalentamiento) en la unidad.

(6] Botén/LED de POWER

Se suministra alimentacién y el LED de POWER se
ilumina en verde cuando la unidad estd conectada a
una toma de corriente con un adaptador de CA (no
suministrado) y un cable de alimentacion.

Para apagar la unidad, mantenga presionado el
botén durante 3 segundos. E1 LED de POWER se
apaga cuando la unidad se apaga.

Para volver a encender la unidad, pulse el bot6n
POWER. El LED de POWER se ilumina en verde.

Conectores HDMI IN 1/HDMI IN 2

Conéctese a los conectores de salida HDMI de una
cémara, ordenador u otro dispositivo de video.

Conector MIC IN

Conecte al conector de salida de audio de un
dispositivo de audio.

[9] Orificios para tornillos de montaje (cuatro

ubicaciones en el panel inferior)

Sirven para montar la unidad.

Para obtener mds informacién, consulte “Montaje
mediante tornillos de montaje” (pagina 7).

Etiqueta de clasificacion (panel inferior)

Importante

La etiqueta muestra el nombre de la unidad y su
clasificacidn eléctrica.



Configuracion del sistema

La unidad tiene diversas posibilidades de configuracion del sistema mediante otros dispositivos (no suministrados). El
siguiente diagrama muestra una configuracion tipica del sistema.

REA-C1000

@ Monitor

H
= Router

Ordenador

[ ey Cable HDMI

=3 Cablle LAN (categoria 5e o superior, par trenzado apantallado)

Le recomendamos que cree una red 1000BASE-T si piensa usar la funcién de retransmision.



Instalacion y conexion

Instalacion

Instale la unidad en una superficie nivelada, como un
escritorio.

Si, inevitablemente, necesita montar la unidad en una
superficie inclinada, monte la unidad utilizando los
orificios de los tornillos de montaje en el panel inferior
para evitar que la unidad se caiga.

* Los cables pueden engancharse en la cubierta del
conector de otros cables conectados a conectores
adyacentes y no pueden conectarse correctamente
dependiendo de los cables utilizados. Compruebe de
antemano que los cables se pueden utilizar con la
unidad.

Monte la unidad de modo que no se aplique presion a

los cables conectados a la unidad. Es posible que se

extraigan los cables o que la unidad funcione mal.

Notas sobre el aumento de temperatura de la unidad

— La unidad puede calentarse durante el uso. Esto no
es un error de funcionamiento.

— Evite el uso cuando la unidad esté en contacto
directo con la piel expuesta durante periodos
prolongados.

— El aumento de temperatura puede ocurrir
répidamente en ambientes de alta temperatura.

Montaje mediante tornillos de
montaje

Fije la unidad utilizando los cuatro orificios de montaje
(para tornillos M3) en el panel inferior. Utilice tornillos
M3 que cumplan los siguientes criterios. Fije la unidad
con los tornillos sobre una superficie plana, sin estrias ni
ondulaciones, y apriete firmemente.

/— Tornillo M3

0

({mm

£ =de 3 mm a 8 mm

Conexion

Conexion a toma de CA

Conecte a una fuente de alimentacién de CA mediante
un adaptador de CA (no suministrado) y el cable de
alimentacién.

El LED de POWER se ilumina en verde cuando se
suministra alimentacion.

Una vez que la unidad se ha encendido, el LED de
STATUS se ilumina en verde cuando se habilita el
acceso desde un navegador web.

* Para obtener mas informacién acerca de los
adaptadores de CA (no suministrados), pdngase en
contacto con su distribuidor. El uso de otros
adaptadores de CA puede provocar un incendio o un
mal funcionamiento.

* Conecte la fuente de alimentacién a la unidad solo
después de encender los otros dispositivos periféricos.



Configuracion inicial

Realice la siguiente configuracién cuando arranque la
unidad por primera vez. El administrador se encarga de
esta configuracion.

Configuracion de un
ordenador

Prepare un ordenador y conéctelo a la red. El entorno
operativo recomendado se indica a continuacidn.

Sistema operativo: Windows 10 Pro (version de 32 bits
y 64 bits)

Navegador web: Google Chrome v. 70 o posterior

* Desactive el modo tableta.

* No utilice el botén Atras del navegador.

* JavaScript se utiliza para la visualizacion de la pagina
web al acceder a la unidad. Es posible que la pagina no
se visualice correctamente si su ordenador utiliza
determinado software, como un software antivirus.

Acceso a la unidad con
un navegador web

Realice la siguiente configuracién para habilitar el
acceso de la unidad a través de un navegador web.

1 Asigne una direccién IP a la unidad usando
la RM-IP Setup Tool.
La direccién IP de la unidad se obtiene
automdticamente usando DHCP, pero puede
cambiarla usando la RM-IP Setup Tool si es
necesario.
Para obtener més informacién sobre los ajustes de la
direccioén IP, consulte la Guia de 1a RM-IP Setup
Tool.

Consejo

Descargue la RM-IP Setup Tool y la guia de la
RM-IP Setup Tool por separado del siguiente sitio
web.

www.sony.net/CameraSystem

2 Compruebe la direccion IP de la unidad.
Puede verificar la direccion IP usando la RM-IP
Setup Tool.

Para obtener mas informacion sobre la
comprobacioén de la direccién IP, consulte la Guia
de la RM-IP Setup Tool.

3 Inicie el navegador web en el ordenador y
escriba la direccion IP de la unidad en la
barra de direcciones.

4 Acceda a la unidad.
El acceso a la unidad requiere una autenticacién con
contrasefia. El nombre de usuario y la contrasefia
preestablecida de la unidad se indican a
continuacion.
Nombre de usuario: admin
Contrasefia: Admin_1234

En la RM-IP Setup Tool, la unidad se detecta en la
pestaiia “Camera”. Puede verificar y configurar el
nombre y la direccién IP de la unidad desde la RM-IP
Setup Tool de la misma manera que para una cdmara
remota. De forma predeterminada, “Device0” se
muestra como el nombre de la unidad.


https://www.sony.net/CameraSystem

Estructura de la pantalla

La siguiente pantalla aparece en el navegador web
cuando accede a la unidad.

Puede configurar la unidad y configurar y ejecutar
aplicaciones desde esta pantalla.

1] 2 [4]

La pantalla de configuracién inicial aparece de forma
predeterminada cuando accede a la unidad en su estado
predeterminado de féabrica.

[Applications]
Haga clic para seleccionar, configurar o ejecutar una
aplicacion.
Al hacer clic se visualizan las aplicaciones
disponibles.

Handwriting Extrac

andwriting Extra
Close-up by Gestu
Chr

System

Al seleccionar una aplicacidn, se muestra la pantalla
de configuracion y ejecucion de la aplicacion.

[2] Menl de ajustes comunes
Haga clic para configurar los ajustes comunes de la
unidad, como el video y la configuracién de red.

Area de configuracién/operacién
Muestra la pantalla del elemento del menud
seleccionado o la pantalla de configuracién de la
aplicacion.

[4] Boton de notificaciones
Aparece un indicador rojo en el boton de
notificaciones cuando hay una notificacién
relacionada con el estado de la unidad. Haga clic
para mostrar el cuadro de didlogo de notificaciones.

Configuracion de
elementos de
configuracion inicial

Acceda a la unidad en el estado predeterminado de
fabrica y configure los siguientes elementos.

[EULA]
Muestra el EULA (Acuerdo de licencia de usuario
final).

[Language]

Especifique el idioma de visualizacién de la pantalla.
Para detalles sobre la configuracidn, consulte “System”
(pagina 22).

[Administrator]

Establezca [User Name] y [Password] para el
administrador. Para detalles sobre la configuracion,
consulte “Security” (pigina 16).

[Network]

Configure los ajustes de red para la conexidn entre la
unidad y un ordenador. Para detalles sobre la
configuracion, consulte “Network” (pagina 14).

[Date & Time]
Ajuste la fechay la hora en la unidad. Para detalles sobre
la configuracién, consulte “System” (pagina 22).

[System Frequency]

Establezca la frecuencia del sistema para que la unidad
sea compatible. Para detalles sobre la configuracion,
consulte “Video” (pagina 13).

» Asegurese de cambiar el nombre de usuario y la
contrasefia predeterminados utilizados la primera vez
que inicie la unidad. Después de cambiar el nombre de
usuario y la contrasefia, se requiere una nueva
autenticacion utilizando el nuevo nombre de usuario y
la contrasefia.

* Si se cambian los ajustes de red, acceda a la unidad
nuevamente utilizando la informacién de red
modificada.

* La unidad debe reiniciarse después de completar la
configuracion inicial.

Habilitacion de funciones
opcionales

Las funciones de opcion deben estar habilitadas antes de
configurar o ejecutar una aplicacion. Para habilitar la
funcién de una opcidn, debe activar una licencia
preinstalada o comprar e instalar una licencia. Para
obtener detalles sobre la instalacion de una licencia,
consulte “Licenses” (pagina 21).



Licencias

Las siguientes licencias de funcién de opcién estan

disponibles para la unidad.

* Licencia REA-L0100 Handwriting Extraction
Habilita la funcién Handwriting Extraction.

* Licencia REA-L0200 PTZ Auto Tracking
Habilita la funcién PTZ Auto Tracking.

¢ Licencia REA-L0300 Close-up by Gesture
Habilita la funcién Close-up by Gesture.

* Licencia REA-L0400 Chroma key-less CG Overlay
Habilita la funcién Chroma key-less CG Overlay.

* Licencia REA-L0500 Focus Area Cropping
Habilita la funcién Focus Area Cropping.

Licencias preinstaladas

Puede probar las funciones de las opciones de prueba
activando las licencias preinstaladas en la unidad, sin
tener que comprar e instalar ninguna licencia.

Para detalles sobre la activacion, consulte “Licenses”
(pagina 21).

* La activacidn de licencias preinstaladas le permite
probar las funciones de las opciones de prueba solo
por un tiempo limitado.

* Para detalles sobre la compra de licencias, pongase en
contacto con su distribuidor.

Iniciacion de aplicaciones

Acceda a la unidad con un navegador web para
seleccionar y ejecutar una aplicacion.

Es posible que deba habilitarse una licencia para
ejecutar una aplicacion.

Para obtener detalles sobre la configuracion de
aplicaciones, consulte “Configuracién y funcionamiento
de la aplicacién” (pagina 25).

Si la unidad se apaga como normalmente mientras se
estd ejecutando una aplicacion, la aplicacién se
reiniciard automédticamente la préxima vez que se
encienda la unidad.

Comprobacion de notificaciones

Puede verificar el estado de la unidad y el estado de las
conexiones con dispositivos externos en el cuadro de
didlogo de notificaciones.

El didlogo de notificaciones se muestra
automdticamente cuando cambia el estado de la unidad.
También puede mostrar el cuadro de didlogo haciendo
clic en el botén de notificaciones en la parte superior
derecha de la pantalla.

Para detalles sobre notificaciones, consulte “Lista de
mensajes” (pagina 41).
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Configuracion de la unidad

(configuracion comun)

Esta seccién describe los ajustes comunes de la unidad
en cada pédgina del mend.
El administrador se encarga de esta configuracion.

Operaciones basicas del
menu de ajustes
comunes

Haga clic en un elemento del menu de ajustes comunes
en el lado izquierdo de la pantalla para mostrar la
pantalla de configuracién para ese elemento.

HDMIIN 1 HDMI IN 2

Si la pantalla de configuracién muestra varias pestaias,
haga clic en una pestaifia para cambiar la visualizacién
en la pantalla de configuracion.

REA-C1000

02.00.00

English

[t agree to allow the device to download the service log

Los siguientes botones en la parte inferior de la pantalla
de configuracién son comunes para todos los elementos.

“ Cancel

[OK]: haga clic para aplicar los ajustes. Los ajustes no
se aplican en la unidad hasta que haga clic en este
botoén.

[Cancel]: haga clic para descartar la configuracién y
volver al estado anterior.
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Solo se muestran aquellos elementos que actualmente
son configurables. Los elementos atenuados no se
pueden configurar. Las funciones que no estin
instaladas no se muestran.



Input/Output

Use para configurar la cdmara conectada que suministra
la entrada de video de la unidad.

Puede previsualizar y ajustar el video desde una camara
o un dispositivo conectado al conector HDMIIN 1 o
HDMI IN 2.

Device

Applications HDMI IN 1 HDMIIN 2

Input/Output

[HDMIIN 1]/ [HDMI IN 2]
Seleccione el conector al que se ha conectado la cdmara
o el dispositivo cuyo video desea previsualizar.

Imagen de previsualizacion

Cuando una cdmara u otro dispositivo de video
conectado al conector HDMI IN 1 o HDMI IN 2
funciona correctamente, se muestra una vista previa de
la imagen de la cdmara o el dispositivo.

[Nickname]

Introduzca un apodo para la cdmara o el dispositivo
conectado.

Esto se utiliza como un identificador al configurar
aplicaciones.

[IP Address]

Introduzca la direccién IP de la cdmara remota para
controlar una cdmara remota Sony desde la unidad
usando VISCA over IP.

[Model Name]

Seleccione el nombre del modelo o introduzca un
nombre de modelo arbitrario para que la cimara remota
se controle desde la unidad usando VISCA over IP.

* Cuando se utiliza la aplicacién de PTZ Auto Tracking,
se requieren las entradas de [[P Address] y [Model
Name]. Si se dejan en blanco o si la configuracion es
incorrecta, es posible que la aplicacién no funcione
correctamente.

* Al usar la aplicaciéon Handwriting Extraction, puede
usar las funciones de la cdmara remota en la aplicacion
agregando entradas para [IP Address] y [Model
Name].
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* [Nickname], [IP Address] y [Model Name] no pueden
configurarse para la cimara conectada al conector
HDMI IN 2.



Video

Se usa para configurar la frecuencia del sistema y la
salida de video de la unidad.

® 59.94Hz O 50Hz

[System Frequency]

Seleccione la frecuencia del sistema.

[59.94Hz]: soporta entrada y salida de video en sistemas
de 59,94 Hz.

[SOHZz]: soporta entrada y salida de video en sistemas de
50 Hz.

HDMI OUT 1

Configure el tamafio de la imagen de salida y la

velocidad de fotogramas de la salida de video del

conector HDMI OUT 1.

[EDID]: determina y emite automaticamente una
imagen de video que sea compatible con el
dispositivo de salida conectado.

[3840x2160 / 29.97P]: salida a 3840x2160 29.97P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
59,94 Hz)

[3840x2160 / 25P]: salida a 3840x2160 25P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
50 Hz)

[1920x1080 / 59.94P]: salida a 19201080 59.94P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
59,94 Hz)

[1920x1080 / S0P]: salida a 1920x1080 50P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
50 Hz)

HDMI OUT 2

Configure el tamafio de la imagen de salida y la

velocidad de fotogramas de la salida de video del

conector HDMI OUT 2.

[EDID]: determina y emite automaticamente una
imagen de video que sea compatible con el
dispositivo de salida conectado.

[1920x1080 / 59.94P]: salida a 1920x1080 59.94P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
59,94 Hz)
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[1920x1080 / S0P]: salida a 1920x1080 50P.
(Disponible solo cuando la frecuencia del sistema es
50 Hz)

Si se cambia la frecuencia del sistema, debe reiniciar la
unidad.



Audio

Se usa para configurar el audio de la unidad.

Device0

Applications

Input/Output
Video

Audio

Para habilitar la funcion de audio

Seleccione [Enable] en [Send]. Los siguientes
elementos se pueden configurar cuando se habilita la
funcién de audio.

[Audio Input Selection]
Seleccione los datos de audio ((HDMI IN] o [MIC IN])

que se reproducen en [HDMI OUT 1] y [HDMI OUT 2].

[HDMI IN]: utilice los datos de audio que se reciben en
el conector HDMI IN.

[MIC IN]: utilice los datos de audio que se reciben en el
conector MIC IN.

[Mic Input Setting]

Configure los datos de audio que se reciben mediante el

micréfono conectado al conector MIC IN.

[Delay]: establezca el retraso de audio para que los
datos de audio introducidos con el micr6fono se
sincronicen con los datos de video que se reciben
desde HDMI IN.

[Volume]: establezca del volumen.
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Network

Utilice para configurar los ajustes de red para la
conexion entre la unidad y un ordenador.

1000full
80

443

[ Obtain an IP address automatically (DHCP)

¥ Obtain IPv6 address automatically

¥ Obtain DNS server address automatically

[MAC Address]: muestra la direccion MAC de la
unidad.

[Ethernet Status]: muestra la velocidad de
comunicaciones actual.

[HTTP Port Number]: muestra el nimero de puerto
para HTTP.

[HTTPS Port Number]: muestra el nimero de puerto
para HTTPS.

El modelo de China no es compatible con la funcién
SSL.

Para obtener una direccion IP (IPv4)

automaticamente desde un servidor DHCP

Marque la casilla [Obtain an IP address automatically

(DHCP)] para adquirir automaticamente la direccién IP,

la méascara de subred y la puerta de enlace

predeterminada.

[IP Address]: muestra la direccién IP actual.

[Subnet Mask]: muestra el valor de la méscara de
subred actual.

[Default Gateway]: muestra la puerta de enlace
predeterminada actual.



Si selecciona [Obtain an IP address automatically
(DHCP)], compruebe que un servidor DHCP esté
funcionando en la red.

Para especificar una direccién IP fija (IPv4)

Borre la casilla [Obtain an IP address automatically

(DHCP)] e introduzca los siguientes elementos.

[IP Address]: introduce la direccion IP de la unidad.

[Subnet Mask]: introduce el valor de la mascara de
subred.

[Default Gateway]: introduce la puerta de enlace
predeterminada.

Para obtener una direccion IP (IPv6)

automaticamente

Marque la casilla [Obtain IPv6 address automatically]

para adquirir autométicamente la direccién IP, la

longitud del prefijo y la puerta de enlace

predeterminada.

[IPv6 Address 1]/ [IPv6 Address 2]: muestra la
direccién IPv6 actual.

[Link-Local IP Address]: muestra la direccién IP local
de enlace IPv6 actual.

[Prefix Length]: muestra la longitud del prefijo actual.

[IPv6 Default Gateway]: muestra la puerta de enlace
predeterminada de IPv6 actual.

* Si selecciona [Obtain IPv6 address automatically],
verifique con el administrador de la red si se admite la
asignacion de IPv6.

* No se admite la operacién en un entorno de prefijo
multiple, y es posible que la comunicacién no
funcione correctamente.

Para especificar una direccién IP fija (IPv6)

Desmarque la casilla [Obtain IPv6 address

automatically] e introduzca los siguientes elementos.

[IPv6 IP Address 1]: introduce la direccién IP de la
unidad.

[Prefix Length]: introduce la longitud del prefijo.

[TPv6 Default Gateway]: introduce la puerta de enlace
predeterminada.

Para obtener la direccion del servidor DNS

automaticamente

Marque la casilla [Obtain DNS server address

automatically] para adquirir autométicamente las

direcciones del servidor DNS primario y del servidor

DNS secundario.

[Primary DNS Server]: muestra la direccién IP del
servidor DNS principal actual.

[Secondary DNS Server]: muestra la direcciéon IP del
servidor DNS secundario actual.

Para obtener la direccion del servidor DNS
automaticamente, debe estar habilitado [Obtain an IP
address automatically (DHCP)] o [Obtain IPv6 address
automatically]. Verifique con el administrador de red si
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el entorno admite la obtencidn automadtica de una
direccién de servidor.

Para especificar la direccion del servidor DNS

manualmente

Borre la casilla [Obtain DNS server address

automatically] e introduzca los siguientes elementos.

[Primary DNS Server]: introduzca la direccién IP del
servidor DNS principal.

[Secondary DNS Server]: introduzca la direccién IP
del servidor DNS secundario.



Security

Se usa para configurar los ajustes relacionados con la
seguridad en la unidad.

La pantalla consta de las pestafias [User], [Access],
[SSL] y [Referer].

Pestaia [User]

Se usa para configurar los usuarios.

Puede configurar el nombre de usuario, la contrasefia y
los permisos de acceso de un administrador y nueve
usuarios generales.

Access Referer

admin

@ User

(O Administrator

@® User (O Administrator

Administrador y usuarios generales

Los usuarios de la unidad se clasifican en
administradores y usuarios generales.

El administrador puede acceder a todas las funciones de
la unidad, incluida la configuracién de la unidad y las
aplicaciones. Un usuario general tiene permiso para
supervisar solo las aplicaciones en ejecucion.

[Administrator], de [User 1] a [User 9]
Establezca los siguientes elementos para el
administrador y cada usuario general.

[User Name]: introduzca un nombre de usuario que
comprenda entre 5 y 16 caracteres.

[Current Password]: introduzca la contraseia
actualmente configurada que posee entre 8 y
64 caracteres.

[New Password]: introduzca la nueva contrasefia de
entre 8 y 64 caracteres que desea configurar.
[Re-type Password]: introduzca de nuevo la nueva
contrasefia que desea establecer para verificar la

contrasena.

Seleccion de permisos de administrador: para
conceder acceso de administrador a un usuario,
seleccione [Administrator]. Para configurar un
usuario general sin acceso de administrador,
seleccione [User].
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* Los siguientes caracteres son validos en los nombres
de usuario y las contrasefias. Incluya al menos una
letra mayuscula, una letra minudscula y un nimero en
las contrasefias.

— Caracteres alfanuméricos
— Simbolos (1$%')=-~N@" [{}]_/?<>+%.)

* Se debe configurar un nombre de usuario y una nueva
contrasefia al agregar un usuario.

e Para cambiar la informacion del usuario, todos los
elementos deben especificarse de nuevo.

* Al eliminar un usuario, deje en blanco todos los
campos que no sean [Current Password].

Pestana [Access]

Sirve para configurar la funcién de seguridad para
restringir los ordenadores que pueden acceder a la
unidad.

De manera similar, también puede configurar la
seguridad para cada red cuando usa IPv6.

Referer
O Disable

(®) Enable

® Allow O Deny

® Allow

® Allow (

Para habilitar restricciones de direcciones IP
Seleccione [Enable] para [Access restricted by IP
address] y configure los siguientes elementos.

[Default Policy]

Seleccione [Allow] o [Deny] para permitir o denegar el
acceso desde ordenadores cuya direccion de red esté
fuera de los rangos configurados en [Network Address/
Subnet 1] para [Network Address/Subnet 10].

De [Network Address/Subnet 1] a [Network
Address/Subnet 10]

Introduzca la direccién de red/valor de méscara de
subred que desea permitir o denegar el acceso.

Puede especificar hasta diez direcciones de red y valores
de méscara de subred.

Introduzca un valor de mascara de subred de 8 a 32 (de
8 a 128 para IPv6).

Configure el acceso a [Allow] o [Deny] individualmente
para cada méscara de subred / direccién de red.



Consejos

* El valor de la mdscara de subred indica el nimero de
bits que ocupa la mdscara desde la izquierda. Por
ejemplo, el valor de la méscara de subred para
255.255.255.0 es 24.

Si ajusta “192.168.0.0/24” y [Allow], los ordenadores
que tengan una direccién IP entre 192.168.0.0 y
192.168.0.255 podréan acceder.

* Para acceder a la unidad incluso desde un ordenador
con una direccién IP cuyo derecho de acceso esté
configurado en [Deny], introduzca el nombre de
usuario y la contrasefia establecidos para el
Administrador usando la pestaifia [User] de la pagina
[Security] en la autenticacién pantalla.

Pestana [SSL]

Utilice para configurar la funcién SSL o TLS (en lo
sucesivo, SSL). La configuracién de estos ajustes
permite que la unidad utilice la comunicacién SSL con
los dispositivos cliente.

Access SS Referer

‘ Enable

‘ Use an external certificate

Invalid

* El modelo de China no es compatible con la funcién
SSL.

* Cuando utilice la funcién SSL, configure siempre los
ajustes después de configurar la fecha y la hora de la
unidad. Si la fecha y la hora no estdn configuradas
correctamente, es posible que no pueda conectarse a la
unidad mediante un navegador web.

 Cargue de nuevo el navegador web después de
cambiar la configuracién de SSL.

* La version de software 2.00 y posteriores emplea el
cifrado “TLS1.2” para la comunicacion de alta
seguridad.

Para habilitar la funciéon SSL

Seleccione [Enable] en el menu desplegable de [SSL
Function] para habilitar la funcién SSL.

Cuando [Enable (Allow HTTP connection for some
clients)] esta seleccionado, tanto las conexiones SSL
como las conexiones HTTP estdn permitidas.

Cuando se selecciona [Enable], solo se permiten las
conexiones SSL.

Precauciones con las conexiones SSL

Cuando solo utiliza conexiones SSL con la funcién SSL
configurada en [Enable], no podra acceder a la unidad si
la funcién SSL no funciona correctamente.

En este caso, debe restablecer la unidad a la
configuracion de fabrica. (Todas las configuraciones
seran inicializadas.)

Para evitar esto, verifique que la conexién SSL pueda
establecerse antes de la configuracién realizando los
siguientes pasos.

1 Establezcalafuncién SSLen [Enable (Allow
HTTP connection for some clients)].

Seleccione siempre [Enable (Allow HTTP
connection for some clients)]. Si no se selecciona y

falla la conexién SSL, no podrd acceder a la unidad.

2 Haga clic en el botén [OK] para cerrar el
navegador web.

3 Muestra el navegador web utilizando una
conexion SSL.

4 Después de confirmar que la conexidon SSL
es posible, configure la funciéon SSL en
[Enable].

Consejo

Si la conexién SSL falla al verificar la conexién, puede
seleccionar [Enable (Allow HTTP connection for some
clients)] para conectarse utilizando una conexién HTTP.
Compruebe la configuracién en la pestafia [SSL] usando
una conexién HTTP y, a continuacion, verifique
nuevamente la conexién SSL.

[Certificate Options]

Seleccione el modo de instalacién del certificado.

[Use an external certificate]: este modo utiliza un
certificado (incluida la informacién de clave
privada) emitido por una CA. Compatible con los
formatos de certificado PKCS#12 y PEM.

[Use a self-signed certificate (For test use)]: este modo
utiliza un certificado y un par de claves privadas
generadas como se describe en ‘“Para generar un
certificado autofirmado” (pdgina 18). La
informacién de la clave privada correspondiente al
certificado se almacena dentro de la unidad.

No es necesario instalar un certificado externo, pero

la validacidn de su existencia, que es una de las

funciones SSL, no es posible por los siguientes

motivos.

* Laautofirma utiliza la clave privada generada en la
unidad.

* Se establece un valor preconfigurado para el
nombre distintivo DN (Nombre comiin, etc.).



¢ El certificado no es emitido por una entidad de
certificacién (CA) de confianza para el sistema del
cliente.

Por razones de seguridad, recomendamos el uso de

este certificado solo cuando no haya problemas y la

falta de seguridad total no sea un problema, como en

el caso de las pruebas.

* Cuando se selecciona [Use a self-signed certificate
(For test use)], aparece una alerta de seguridad al
iniciar una conexién SSL con un navegador web.

* Es posible que no se produzca la conexién SSL
dependiendo del tipo de certificado instalado en la
unidad.

Para importar un certificado

Haga clic en el botén [Browse] en la parte inferior
derecha de la pantalla de configuracién y seleccione el
certificado. Haga clic en el botén [OK] en el cuadro de
didlogo de seleccidn de archivos para importar el
archivo seleccionado a la unidad.

* El proceso de importacién no es vélido si el archivo
seleccionado no es un certificado o si el formato del
certificado importado no estd permitido.

* En la version de software 2.00 y posteriores, se
desactivan los siguientes certificados no seguros.

— Certificados con una clave privada de 1024 bits o
menos

— Certificados que utilizan un algoritmo débil, como
MD5/SHA1

Para generar un certificado autofirmado

Se debe generar un certificado autofirmado cuando [Use
a self-signed certificate (For test use)] se selecciona en
[Certificate Options].

Haga clic en el bot6n [Generate] para generar un
certificado autofirmado en la unidad.

Al hacer clic en el boton [Generate] nuevamente
después de generar un certificado autofirmado, se
actualizara el certificado autofirmado almacenado en la
unidad.

* Asegurese de configurar la fecha y la hora en la unidad
antes de realizar esta operacion. Si la fecha y la hora
no estan configuradas correctamente, es posible que
no pueda conectarse a la unidad mediante un
navegador web.

¢ Antes de hacer clic en el botén [Generate] para
generar un certificado autofirmado, seleccione [Use a
self-signed certificate (For test use)] en [Certificate
Options] y haga clic en el botén [OK].

Para visualizar los contenidos del certificado
Cuando el certificado se ha configurado correctamente
en la unidad, la informacién del certificado aparece en
[Status], [Issuer DN], [Subject DN], [Available Period]
y [Extended Key Usage].
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[Status]
Muestra si el estado del certificado es valido o no valido.
Se muestran los siguientes tipos de estado.
[Valid]: el certificado estd correctamente almacenado y
configurado.
[Invalid]: el certificado no esta correctamente
almacenado ni configurado. Si no es valido, las
posibles causas son las siguientes:
¢ [Use an external certificate] esta seleccionado,
pero la contrasefia de la clave privada incluida en
el certificado no se ha especificado correctamente.

¢ [Use an external certificate] esta seleccionado,
pero la clave privada incluida en el certificado no
esta cifrada. O bien, la contrasefia de la clave
privada se especifica, pero no esta cifrada.

¢ [Use an external certificate] esta seleccionado,
pero la clave privada requerida en el certificado no
esta incluida.

* [Use a self-signed certificate (For test use)] esta
seleccionado, pero no se ha generado un
certificado autofirmado.

Cuando el certificado que se va a importar estd en
formato PKCS#12 y la contrasefia de la clave privada no
se ha especificado correctamente, “<Put correct private
key password>" se muestra en los campos [Issuer DN],
[Subject DN], [Available Period] y [Extended Key
Usage]. Especifique la contrasefia de clave privada
correcta.

Para borrar el certificado importado o el
certificado autofirmado

Haga clic en el botén [Delete] en la pantalla de
configuracion para eliminar el certificado importado o el
certificado autofirmado.

Para especificar la contrasena de clave privada
Introduzca una contrasefia que incluya hasta 50
caracteres para la clave privada incluida en el certificado
en [Private Key Password]. Solo se admite la entrada
cuando [Certificate Options] se ajusta en [Use an
external certificate].

Deje el campo para este pardmetro en blanco si la clave
privada incluida en el certificado no esta cifrada.

Para introducir la contrasefia de la clave privada, haga
clic en el botén [Reset] e introduzca una contrasefia.

Haga clic en el bot6én [Cancel] en la parte inferior de la
pantalla si desea cancelar el cambio de la contrasefia de
la clave privada después de hacer clic en el botén
[Reset]. Tenga en cuenta que hacer clic en el botén
[Cancel], también restaurara todos los demas elementos
de configuracién de la pestafia [SSL] a la configuracién
anterior.

Pestana [Referer]

Use la pestafia [Referer] para configurar la funcién de
Referer Check. “Referer Check” es una funcién que



verifica si la pagina web que solicit6 el acceso es
legitima cuando se accede a la unidad desde una fuente
externa. Si la padgina web no se puede confirmar como
legitima, se deniega el acceso.

Si desea acceder a la unidad desde una pagina web
diferente a la que proporciona la unidad, registre el
nombre de host y el nimero de puerto que aloja la
pagina web en esta pestafia.

Referer

@® Enable

O Disable

Para habilitar Referer Check

Seleccione [Enable] en [Referer Check]. Los siguientes

elementos se pueden configurar cuando Referer Check

estd habilitado.

De [No. 1] a [No. 10]: registre los hosts que no estén
sujetos a Referer Check como una lista de
excepciones.

[Host Name]: introduzca el nombre de host o la
direccién IP del ordenador que aloja la pagina web
que desea registrar en la lista de excepciones.

[Port No.]: introduzca el nimero de puerto del
ordenador que aloja la padgina web que desea
registrar en la lista de excepciones.

[Reset]: restablece los ajustes de excepciones.
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Streaming

Se usa para configurar la retransmision.
La pantalla consta de las pestafias [Streaming] y
[Codec].

La funcién de retransmisién empleada por la unidad es
susceptible a la posibilidad de que un tercero pueda
consultar los datos de la transmisién durante la
retransmision. Para garantizar la confidencialidad de los
datos transmitidos, se recomienda que conecte la unidad
y el receptor de los datos de transmisién en una red
cerrada, o pdngase en contacto con una organizacion
con conocimientos especializados.

Pestana [Streaming]

Utilice la pestafa [Streaming] para configurar los
ajustes relativos a la transmision.

Streaming

(®) Enable

() Disable

51000
57000
53000

58000

Para habilitar la transmisién

Seleccione [Enable] en [RTSP Server]. Los siguientes
elementos se pueden configurar cuando se habilita la
funcién de transmision.

[Unicast Streaming]

Configure el nimero de puerto de comunicacién de los
datos de video H.264 y los datos de audio AAC para
cada puerto.

Especifique un nimero diferente para el nimero de
puerto de video y el nimero de puerto de audio.

[RTSP Video Port Number 1], [RTSP Video Port
Number 2]: especifique el nimero de puerto de
comunicacién de los datos de video H.264 para la
transmision unidifusién RTSP. Especifique un
numero par en el rango de 1024 a 65534. Los ajustes



predeterminados son 51000 y 53000.

Los puertos con numeracién impar obtenidos por el
incremento de los puertos aqui especificados se
utilizan para la comunicacién de los datos y el
control del video.

Ademds, cuando hay varias sesiones simultdneas, se
utilizan distintos nimeros de puerto para cada
sesion a partir del nimero aqui especificado.

Los ajustes [Streaming Output 1] y [Streaming
Output 2] en la pestaiia [Codec] se corresponden
con [RTSP Video Port Number 1] y [RTSP Video
Port Number 2], respectivamente.

[RTSP Audio Port Number 1], [RTSP Audio Port
Number 2]: especifique el nimero de puerto de
comunicacién de los datos de audio AAC para la
transmisién unidifusién RTSP. Especifique un
nuimero par en el rango de 1024 a 65534. Los ajustes
predeterminados son 57000 y 58000.

Los puertos con numeracién impar obtenidos por el
incremento de los puertos aqui especificados se
utilizan para la comunicacién de los datos y el
control del audio.

Ademds, cuando hay varias sesiones simultdneas, se
utilizan distintos nimeros de puerto para cada
sesion a partir del nimero aqui especificado.

Los ajustes [Streaming Output 1] y [Streaming
Output 2] en la pestaiia [Codec] se corresponden
con [RTSP Audio Port Number 1] y [RTSP Audio
Port Number 2], respectivamente.

[RTSP Setting]: configure los ajustes de RTSP no
incluidos en [Unicast Streaming].

[RTSP Authentication]

Configure si desea utilizar autenticacién RTSP como

método de autenticacién de usuarios.

[RTSP Port Number]: configure el nimero del puerto
para utilizar la transmisién RTSP. El ajuste
predeterminado e 554. El servidor de RTSP se
reinicia cuando se cambia el ajuste.

[RTSP Timeout]: especifique el valor de limite de
tiempo para una solicitud Keep-Alive en una sesiéon
RTSP. Puede especificar un valor de limite de
tiempo en el rango de 0 segundos hasta
600 segundos. Si se especifica 0 segundos, no se
produce un limite de tiempo para una solicitud
Keep-Alive.

Pestana [Codec]

Utilice la pestafia [Codec] para configurar los ajustes
relativos a los cddecs.
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Streaming Codec

‘ HDMIOUT 1 ‘ HDMI OUT 2

‘ 1920*1080 ‘ 1920*1080

‘ High 2 High

‘ 29.97p ‘ 29.97p

‘ 1sec ‘ 1sec
‘ CBR . ‘ B8R
‘ 8000kbps ‘ 8000kbps

‘ 128kbps ‘ 128kbps

“ cancel

[Streaming Output 1], [Streaming OQutput 2]:
seleccione el contenido ((HDMI OUT 1] o [HDMI
OUT 2]) para la salida de la transmision.

[Image Size 1], [Image Size 2]: seleccione el tamaiio de
imagen para retransmitir desde la cimara.

[H.264 Profile 1], [H.264 Profile 2]: seleccione el
perfil de video con cédec H.264 ([High], [Main], o
[Baseline]). La eficiencia de la compresién de video
aumenta en el orden [High], [Main] y [Baseline]. En
funcién de su sistema, puede que determinados
métodos de perfil no se gestionen correctamente.
Seleccione el método utilizado por su sistema.

[Frame Rate 1], [Frame Rate 2]: especifique la
velocidad de fotogramas del video. El valor indica el
numero de fotogramas transmitidos por segundo
(fps).

[I-picture Interval 1], [I-picture Interval 2]:
configure el intervalo de insercién de imdgenes de
indice en segundos.

[Bit Rate Compression Mode 1], [Bit Rate
Compression Mode 2]: estd configurado en CBR
(fijo) en la version de software actual y no puede
modificarse.

[Bit Rate 1], [Bit Rate 2]: puede configurar la
velocidad de bits para cada linea de transmision de
video. La transmision de video de gran calidad es
compatible mediante el ajuste de la velocidad de bits
a un valor alto.

[Audio Bit Rate 1], [Audio Bit Rate 2]: para hacer
hincapié en la capacidad de los datos, seleccione
[128kbps]. Para hacer hincapié en la calidad de
audio, seleccione [256kbps]. Este ajuste no tiene
efectos en la sefal de audio integrada en la salida
HDMI.



Licenses

Se requiere la configuracion de licencias para activar las
funciones de opcidn en la unidad.

La pantalla consta de las pestafias [License] y [History].

Pestana [License]

License History

PTZ Auto Tracking
Handwriting Extraction

Close-up by Gesture

Activate

REA-C1000-1000020

[Installed Licenses]

Muestra el nombre de la funcién de la opcidn, el estado,
la fecha y hora de instalacién y el periodo de validez de
las licencias instaladas en la vista de lista.

[Activate Pre-installed Licenses]

Haga clic en el botén [Activate] para ejecutar la
activacion de las licencias preinstaladas en la unidad.
Seleccione la licencia preinstalada que desea activar y
activela para usar la funcién de la opcién durante un
tiempo limitado.

¢ La funcién de la opcién correspondiente a una licencia
preinstalada activada se habilita cuando se reinicia la
unidad.

* La cuenta atrés del periodo vélido comienza
inmediatamente después de la activacion,
independientemente de cuando se reinicie la unidad.

¢ El periodo valido de una licencia preinstalada es de 60
dias.

[Manage Licenses]
Muestra Unique Device ID y el estado de las licencias.

Para adquirir una licencia y habilitar funciones
de la opcion

Puede usar las funciones de la opcién comprando e
instalando una licencia. Antes de realizar este
procedimiento, compre la licencia y, a continuacidn,
obtenga un c6digo de compra.
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Para detalles sobre la compra de licencias, pongase en
contacto con su distribuidor.

Lleve a cabo los pasos 1y 3 en la pantalla de
configuracién de la unidad. En el paso 2, acceda al sitio
especificado desde un navegador web en un ordenador y
siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

1 Accedaal dispositivo en el que desea
utilizar la funcion de la opcion y marque
[Unique Device ID] en la pestana [License]
de la pantalla de configuracion.

2 Accedaa “Upgrade and License
Management Suite” desde un navegador
web en el ordenador.

URL: https://ulms.sony.net

2-1 Siga las instrucciones que aparecen en la
pantalla para registrar un cédigo de compra de
licencia e introduzca el Unique Device ID
obtenido en el paso 1.

2-2 Descargue el archivo de licencia emitido (clave
de instalacion “RQ_LIC.DAT”).

3 Realice las siguientes operaciones en la
pantalla de configuracién.

3-1 Haga clic en el botén [Upload] de la pestaiia
[License] y seleccione el archivo de licencia
(clave de instalacion “RQ_LIC.DAT”)
descargado en el paso 2-2.

3-2 Haga clic en el botén [OK] en el cuadro de
didlogo de seleccion de archivos para importar
el archivo a la unidad.

3-3 Haga clic en el botdn [Install] para instalar la
licencia.

3-4 Reinicie la unidad.

* La funcién de la opcién correspondiente a la licencia
instalada se habilita cuando la unidad se reinicia.

* El Unique Device ID y el archivo de licencia estdn
vinculados entre si. Al obtener un archivo de licencia,
introduzca siempre el Unique Device ID del
dispositivo en el que se usard la funcién de la opcidn.

* La licencia no se puede instalar correctamente si el
Unique Device ID utilizado para obtener el archivo de
licencia y el Unique Device ID del dispositivo en el
que se importa el archivo de licencia son diferentes.


https://ulms.sony.net

Pestaia [History]

History

License

Handwriting Extraction
Chroma key-less CG Overlay
Focus Area Cropping

Close-up by Gesture

PTZ Auto Tracking

Muestra el registro de las licencias instaladas. Puede
comprobar el nombre de la funciéon de la opcién, el tipo
de licencia y la fecha y la hora de instalacién de cada
licencia.
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System

Utilice para configurar los ajustes basicos del sistema de
la unidad.

La pantalla consta de las pestafias [Information], [Date
& Time], [Initialize], [Update], [EULA] y [Software].

Pestana [Information]

Information  Date & Time Initialize Update

REA-C1000

02.00.00

English

11 agree to allow the device to download the service log

[Nickname]
Muestra el nombre del dispositivo configurado con RM-
IP Setup Tool.

[Model Name]
Muestra el nombre del modelo de 1a unidad.

[Serial Number]
Muestra el nimero de serie de la unidad.

[Software Version]
Muestra la version de software de la unidad.

[Language]
Especifique el idioma de visualizacién de la pantalla.
Puede seleccionar [Japanese], [English] o [Chinese].

[Link to Operating Instructions]
Haga clic en el enlace para mostrar las Instrucciones de
funcionamiento (este documento).

Para descargar el registro de servicio

Puede descargar la informacién del dispositivo como un
registro de servicio utilizado para el servicio.

Marque [I agree to allow the device to download the
service log.] para habilitar el botén [Download].

Haga clic en el botén [Download] y, a continuacion, siga
las instrucciones que se muestran en el cuadro de
didlogo para seleccionar una carpeta y guardar el
registro de servicios de la unidad.



Pestana [Date & Time]

Information  Date & Time Initialize Update EULA Software

‘ mm-dd-yyyy hh:mm:ss v
‘ Keep current setting v ‘

‘ (GMT -5:00) Eastern Time (US & &ﬂ‘

¥ Automatically adjust for Daylight Savings Time.

[Current Date & Time]
Muestra la fecha y la hora establecidas de la unidad.

La fecha y la hora establecidas en el momento de la
compra pueden no ser exactas. Compruebe siempre la
configuracion.

[PC Clock]
Muestra la fecha y la hora del ordenador que se esta
utilizando.

[Date & Time Format]

Seleccione el formato de fecha y hora para mostrar.
Puede seleccionar [yyyy-mm-dd hh:mm:ss], [mm-dd-
yyyy hh:mm:ss] o [dd-mm-yyyy hh:mm:ss].

[Time Setting]

Seleccione el método para configurar la fecha y la hora.

[Keep current setting]: seleccione la opcion para
mantener la configuracién actual de la fecha y la
hora de la unidad.

[Synchronize with PC]: seleccione esta opcién para
sincronizar la fecha y la hora de la unidad con la
fecha y la hora del ordenador.

[Manual Setting]: seleccione para configurar la fecha y
la hora de la unidad manualmente. Especifique un
valor en el campo [Current Date & Time].

[Synchronize with NTP]: seleccione esta opcion para
sincronizar la fecha y la hora de la unidad con el
servidor NTP (Network Time Protocol) de un
servidor de hora. Si selecciona [Synchronize with
NTP], especifique el servidor NTP.

[NTP Server]
Sincronice utilizando la direccion del servidor NTP
introducida.

[Time Zone]
Establezca la zona horaria para la region en la que se
instala la unidad en relacién con la hora de Greenwich.
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Sila zona horaria seleccionada en [Time Zone] y la zona
horaria del ordenador son diferentes, la fecha y la hora
que reflejan la diferencia en las zonas horarias se
configura en la unidad.

Para ajustar el horario de verano
automaticamente

Marque [Automatically adjust for Daylight Savings
Time.] para ajustar automaticamente la hora del horario
de verano (horario de verano) en la zona horaria
seleccionada.

Pestana [Initialize]

Information  Date & Time Initialize Update EULA Software

[[] Retain current network settings

Factory Reset

[Restart]

Haga clic en el botén [Restart] cuando desee reiniciar la
unidad. Haga clic en el botén [OK] en el cuadro de
didlogo de confirmacién que se muestra para reiniciar la
unidad.

[Power Off]

Haga clic en el botén [Power Off] cuando desee apagar
la unidad. Haga clic en el botén [OK] en el cuadro de
didlogo de confirmacién que se muestra para apagar la
unidad.

Presione el botén POWER de la unidad cuando desee
encenderla nuevamente.

[Factory Reset]

Utilicelo cuando desee restablecer la unidad a la
configuracion predeterminada de fabrica. Haga clic en
el botdén [Factory Reset] y haga clic en el botén [OK] en
el cuadro de didlogo de confirmacién que se muestra
para restablecer la configuracién a los valores
predeterminados de fabrica y reiniciar la unidad.
Puede restablecer la unidad a sus valores
predeterminados de fabrica usando los botones de la
unidad (pagina 5).

Para conservar la configuracion de red

Marque la casilla [Retain current network settings] para
conservar solo la configuracién de red actual al
restablecer la unidad a la configuracién predeterminada
de fabrica. Los elementos correspondientes se
configuran en las paginas [Network] y [Security].

* La informacién relacionada con las licencias de la
funcién de la opcidn se conserva incluso cuando se
realiza un restablecimiento de fabrica.

* Con el fin de proteger la informacién del cliente,
restablezca la configuracién de esta unidad a los



valores de fébrica al prestar o transferir la unidad a
otra persona y al desecharla.

Pestaina [Update]

Information Date & Time Initialize

02.00.00

Browse

Use esto para verificar y actualizar la versién de
software de la unidad.

Para actualizar el software
Haga clic en el botén [Browse], seleccione el archivo de

actualizacién de firmware y haga clic en el botén [Run].

La unidad se reinicia autométicamente, y la
actualizacién se ejecuta.

Pestaina [EULA]

Muestra el EULA (Acuerdo de licencia de usuario
final).

Pestaina [Software]

Muestra las licencias de software utilizadas por la
unidad.
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Configuracion y funcionamiento

de la aplicacion

Las funciones de opcién deben estar habilitadas antes de
configurar o ejecutar una aplicacion. Para habilitar la
funcién de una opcidn, debe activar una licencia
preinstalada o comprar e instalar una licencia. Para
obtener mas informacion, consulte “Pestafia [License]”
(pagina 21).

Configuracion de una
aplicacion
Configure los ajustes de la aplicacion antes de ejecutar

una aplicacién. El administrador se encarga de esta
configuracion.

Conecte la unidad y los dispositivos externos antes de
configurar la aplicacién. Desconectar y volver a
conectar un cable HDMI, encender/apagar dispositivos
HDMI o cambiar las sefiales de video mientras
configura o ejecuta una aplicacion puede evitar que la
configuracién se realice correctamente o afectar
negativamente a la salida de video de la unidad.

1 Acceda a la unidad con un navegador web.
Para obtener mas informacién sobre como acceder a
la unidad, consulte “Acceso a la unidad con un
navegador web” (pigina 8).

2 Seleccione la aplicacién para configurar
desde [Applications].

3 Haga clic en el botén [Setup].
La aplicacion se inicia y aparece la pantalla de
configuracién de la aplicacion.

Funcionamiento comun de
configuracion de la aplicacion

Puede configurar una aplicacién utilizando la guia de
ayuda del asistente de configuracidon que se muestra en
la pantalla.

Presione el botdn [Next] para pasar a la siguiente
pantalla del asistente de configuracion, o el botén
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[Back] para regresar a la pantalla anterior. Haga clic en
el botén [Done] para completar la configuracion.

Handy

Input 1:

Ejecucion de una aplicacion

Después de configurar una aplicacién, haga clic en el
botén [Run] en la pantalla de la aplicacion para ejecutar
la aplicacion.

Para salir de una aplicacion

Mientras configura o ejecuta una aplicacién, haga clic
en [<] en la parte superior izquierda de la pantalla o
apague la unidad.

landwriting Extraction
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Consejo

Si la unidad se apaga mientras se estd ejecutando una
aplicacion, la aplicacién se reiniciard automaticamente
la préxima vez que se acceda a la unidad.



Aplicacion de
Handwriting Extraction

Esta aplicacion identifica y extrae texto y diagramas
dibujados en una pizarra en tiempo real, y los procesa
para que aparezcan delante del orador.

La funcién de la opcién Handwriting Extraction debe
estar habilitada antes de configurar o ejecutar la
aplicacion Handwriting Extraction. Active la licencia
preinstalada correspondiente, o compre e instale una
licencia.

Preparacion antes de la
configuracion

1

Conecte una camara al conector HDMI IN 1
y conecte el dispositivo al que desea enviar
la imagen extraida al conector HDMI OUT 1.

Encienda la camara y los dispositivos
periféricos.

Ajuste la posicidn y el campo de vision de la cimara
conectada al conector HDMI IN 1 para que la pizarra
se adapte al campo de vision de la cdmara.

Ajuste el enfoque de la cdmara remota conectada al
conector HDMI IN 1 manualmente de modo que
quede enfocada toda la vista de la pizarra. Ajuste el
balance de blancos y la exposicién manualmente de
acuerdo con el entorno de uso.

Cuando la cdmara remota configurada en [Input/
Output] (pagina 12) esta conectada al conector HDMI
IN 1 y esta configurada correctamente, la unidad
puede ajustar el balance de blancos y la exposicién de
la cdmara de acuerdo con el entorno de uso mientras la
aplicacion se estd ejecutando.

Configuracion de la aplicacion
Handwriting Extraction

1

2

Seleccione [Handwriting Extraction] en
[Applications].

Haga clic en el botén [Setup].

Aparecerd la pantalla de configuracién. En la
pantalla se muestra una vista previa de la imagen de
la cdmara conectada al conector HDMI IN 1.

Si no se muestra la imagen de la cdmara, puede
haber un problema con la conexidn o la
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configuracion de la cdmara. Compruebe la conexion
y la configuracién de nuevo.

3 Configure los siguientes ajustes.

Handwiting

Input 1:

(00852 ey i Shc 3D
G m_

Rango de extraccion

Mueva los cuatro circulos azules que se muestran en
la pantalla de vista previa para seleccionar el area
objetivo (pizarra) para extraer. Procure no
seleccionar las partes de la pizarra, como el marco,
que no estén relacionadas con la escritura en la
pizarra.

Color de la pizarra

Seleccione el tipo de pizarra para la extraccion.

[White]: superficie blanca utilizada para escribir,
como una pizarra

[Black]: superficie oscura utilizada para escribir,
como una pizarra

Color del texto

Seleccione cémo mostrar el resultado de la

extraccidn que consista en un texto escrito en un

color diferente al blanco sobre una pizarra oscura.

Esta configuracion se habilita solo cuando el color

de la pizarra se establece en [Black].

[Color]: el texto blanco en una pizarra se imprime
como texto negro, y el texto que no esté escrito
en blanco en una pizarra se imprime en color en
el resultado de la extraccion.

[Monochrome]: el texto blanco y el texto no escrito
en blanco se imprimen como texto negro en el
resultado de la extraccion.

Modo de superposicion

Seleccione si desea superponer una imagen de la
persona sobre la escritura al extraer la escritura a
mano en la emision.

Puede cambiar el modo de superposicion utilizando
la casilla [Show Person]. Cuando se desmarca la
casilla, solo se extrae la escritura a mano.



Cuando se marca la casilla [Show Person]: se
superpone una imagen de la persona sobre la
escritura al extraer la escritura a mano en la
emision.
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Cuando se desmarca la casilla [Show Person]:
solo se emite la extraccion de la escritura a
mano.
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Transparencia de la persona

Cuando el modo de superposicion se establece en
[Show Person], configure la transparencia de la
persona que se va a superponer deslizando la barra
hacia la izquierda/derecha.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].

Establezca la imagen de salida.

Handwriting Fxtraction Setup

Input 1:

Si desea capturar no solo el rango de extraccion,
sino también la persona, el rango de salida debe
ampliarse manteniendo el rango de extraccion en el
centro.

El rango de salida se muestra mediante un marco
azul en la pantalla de vista previa. Mueva la barra a
la izquierda/derecha para cambiar el rango de salida
con el rango de extraccidn en el centro.

Esta configuracién se habilita cuando el modo de
superposicién se establece en [Show Person].

6 cuando termine, haga clic en el botén
[Donel.
La configuracién se guarda en la unidad.

Ejecucion de la aplicacion
Handwriting Extraction

Ejecute esta aplicacion para extraer texto y dibujos de un
drea de la pizarra de dibujo especificada desde el video
de entrada y, a continuacién, genere el video extraido.

1 Seleccione [Handwriting Extraction] en
[Applications].

2 Haga clic en el botén [Run].
Apareceré la pantalla de ejecucion.
Puede verificar el video que se emite usando la
imagen de vista previa mientras la aplicacién se esta
ejecutando.

Botén de captura

Sgg¥(x,gi\4;43az= lmi{(xi 2 0¥
G

ux,

L sgs““““ b= Jue 1{_de

(2+przed
1-26) _ [ mk- L
S() @ ( (.»4)")

o EH)Y

Estado de funcionamiento de la aplicacion

Puede hacer clic en el botén de captura en la parte
superior derecha de la pantalla para descargar una
imagen extraida (una imagen sin la superposicion de
la persona) como un archivo de imagen.

Puede verificar el estado operativo de la aplicacion

en la parte inferior derecha de la pantalla mientras la

aplicacion se estd ejecutando.

[Handwriting Detected]: se estin extrayendo los
contenidos de la pizarra de dibujo.

[Trying to Detect Handwriting]: no se puede
realizar la extraccion en este momento.
Restablezca el resultado de la extraccién en la
hora actual y comience a extraer de nuevo.
Puede hacer clic en el botén de captura en la
parte superior derecha de la pantalla para
descargar una imagen extraida como un archivo
de imagen.

* Es posible que la extraccion no se inicie
inmediatamente después de iniciar la aplicacién
debido al preprocesamiento de la extraccion.

* Cuando se ejecuta, puede cambiar el modo de
superposicién y la transparencia de la persona. Sin
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embargo, los cambios no se guardan en la
configuracion.

* Si, durante la extraccién, se producen cambios en el
ambiente, como cambios en el brillo de la habitacion,
es posible que no se pueda realizar la extraccion.

* Es posible que no se pueda realizar la extraccién
debido a la resolucién de la imagen de entrada.
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Aplicacion de PTZ Auto
Tracking

Esta aplicacidn realiza un seguimiento de un objetivo en
movimiento y mueve automdticamente una cimara
remota para mantener una composicién éptima mientras
se dispara.

Las funciones de PTZ Auto Tracking deben estar
habilitadas antes de configurar o ejecutar la aplicacion
PTZ Auto Tracking. Active la licencia preinstalada
correspondiente, o compre e instale una licencia.

Preparacion antes de la
configuracion

1 cConecte una cémara al conector HDMI IN 1
y conecte el dispositivo al que desea enviar
la imagen rastreada al conector HDMI OUT
1.

Conecte la unidad y la cdmara remota a una red para
que puedan comunicarse utilizando VISCA over IP
para controlar la cimara desde la unidad. Conéctese
usando una conexion de red, como se muestra en
“Configuracion del sistema” (pagina 6).

2 Encienda la camara y los dispositivos
periféricos.

* Los ajustes de la cdmara remota que desea
conectar deben configurarse de antemano como se
describe en “Input/Output” (pagina 12).

* Se recomienda que el enfoque, el balance de
blancos y la exposicién de la cdmara remota se
configuren de antemano en Automético.

* La funcién de zoom de la cdmara remota solo
utiliza el rango de zoom &ptico.

* Los ajustes de la cdmara remota pueden cambiarse
desde la unidad mientras la aplicacién se esta
ejecutando.

* La aplicacién PTZ Auto Tracking es compatible
con las siguientes cdmaras remotas de Sony:
BRC-X1000, BRC-H800, BRC-H780, BRC-
X400, BRC-X401, SRG-X400, SRG-201M2,
SRG-360SHE, SRG-280SHE, SRG-300H",
SRG-301H, SRG-X120, SRG-HD1M2, SRG-
120DH, SRG-121DH

1) Los dispositivos SRG-300H con determinados nimeros de
serie puede que no funcionen. Para obtener mds informacion,
pdngase en contacto con su distribuidor.

e Para obtener mas informacion acerca de otras
cdmaras remotas admitidas, pédngase en contacto
con su distribuidor.



Configuracion de la aplicacion de
PTZ Auto Tracking

1 Sseleccione [PTZ Auto Tracking] en
[Applications].

2 Haga clic en el botén [Setup].
Apareceré la pantalla de configuracién. En la
pantalla se muestra una vista previa de la imagen de
la cdmara conectada al conector HDMI IN 1.

Si no se muestra la imagen de la cdmara, puede
haber un problema con la conexidn o la
configuracién de la cdmara. Compruebe la conexién
y la configuracién de nuevo.

Funcionamiento de PTZ (movimiento
horizontal, vertical o zoom) de la camara
Puede controlar el movimiento PTZ de la cdmara en
cada una de las siguientes pantallas de
configuracién. Los controles son comunes a todas
las pantallas, pero las operaciones PTZ pueden
mostrarse atenuados dependiendo de la
configuracion.

Control del zoom

Control de movimiento horizontal y vertical

3 Configure los siguientes ajustes.

Input 1:

Modo de seguimiento

Seleccione el modo de seguimiento utilizado para el

seguimiento automaético.

[Free Object Pan Tracking]: realiza un
seguimiento de la persona que se mueve hacia la

izquierda/derecha frente a la pizarra o la
pantalla.

[Fixed Frame Pan Tracking]: realiza un
seguimiento de la persona que se mueve hacia la
izquierda/derecha frente a la pizarra o la
pantalla mientras da prioridad a mantener el
contenido de la pizarra dentro del campo de
vision.

Correccion de distorsion

Si el movimiento de la pantalla no se mantiene
nivelado durante la panordmica debido a la posicién
de la camara remota, el tamafo de la sala u otras
condiciones de configuracion, habilite [Correct for
Distortion] para que el movimiento de la pantalla se
mantenga nivelado.

Para aplicar la correccién adecuada, establezca los
valores apropiados para la configuracion de la
posicién de la cdmara en el paso 5.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].

Configure los siguientes ajustes.

Input 1:

Tamano del objeto de seguimiento
Seleccione el tamafio del objeto para mantener
dentro de la imagen durante el seguimiento.
Puede configurar esta opcion cuando el modo de
seguimiento se establezca en [Free Object Pan
Tracking]. No se puede mostrar cuando el modo de
seguimiento estd establecido en [Fixed Frame Pan
Tracking].

[Full Body]: mantiene el cuerpo completo de la
persona a la que se le va a realizar el
seguimiento dentro de la imagen.

[Upper Body]: mantiene la mitad superior de la
persona a la que se le va a realizar el
seguimiento dentro de la imagen.

Posicién de la camara

Establezca la distancia desde la cdmara remota a la

pizarra o la pantalla, la altura desde los pies de la

persona y el desplazamiento.

[Depth]: especifique la distancia horizontal desde la
camara remota a la pizarra o la pantalla
(consulte la dimensién “Depth” en el siguiente
diagrama).



[Height]: especifique la distancia vertical desde los
pies de la persona a la que le va a realizar el
seguimiento hasta la cimara remota (consulte la
dimensién “Height” en el siguiente diagrama).

[Offset]: especifique la distancia de desplazamiento
horizontal cuando la direccién de avance de la
cdmara remota (direccion del dngulo de
movimiento horizontal de 0°) esté en dngulo
con respecto a la linea perpendicular de la
pizarra o la pantalla (consulte la dimensién
“Offset” en el siguiente diagrama).

Height gma---pc--mceeeeeene

Consejos

* Se supone que la persona a la que se le va a
realizar el seguimiento se mueve por delante de la
pizarra o la pantalla.

¢ Seleccione las unidades para Depth, Height y
Offset al introducir los valores.

* La distancia de desplazamiento horizontal es 0
cuando la direccién de avance de la cdmara
remota (direccion del 4ngulo de movimiento
horizontal de 0°) es paralela a la linea
perpendicular de la pizarra o la pantalla
(directamente opuesta).

¢ Cuando el modo de seguimiento estd establecido
en [Free Object Pan Tracking], la unidad controla
automadticamente la posicién del zoom de la
cédmara remota y determina el campo de visién en
la direccién del zoom.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].

Configure los siguientes ajustes.
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Posicién inicial

Utilice la cdmara remota usando los controles PTZ
para moverse a la posicion de inicio de la cimara,
donde comenzara la deteccion de una persona. La
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operacion de seguimiento comienza desde la
posicioén inicial.

Cuando el modo de seguimiento se establece en
[Fixed Frame Pan Tracking], la posicién de
reanudacion (pdgina 31) no se puede establecer; por
lo tanto, establezca la posicién inicial mientras toma
el area de la pizarra para mantenerla dentro de la
imagen durante el seguimiento. Ademads, establezca
la posicién inicial mientras tiene en consideracién el
area de deteccidn dentro de la posicién inicial,
establecida en el paso 9.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].

Configure los siguientes ajustes.

Area de deteccién

Mueva los cuatro circulos azules que se muestran en
la pantalla de vista previa para marcar el drea de
deteccion para el seguimiento dentro de la posicién
inicial.

Si una persona accede a esta drea, se le realizard un
seguimiento.

Sensibilidad

Establezca la sensibilidad de respuesta para el

seguimiento cuando la persona que realiza el

seguimiento comience a moverse.

[Normal]: responde con sensibilidad estandar.

[Sensitive]: responde con mayor sensibilidad que la
configuracién [Normal].

Iniciar el seguimiento automaticamente
Coloque una marca de verificacion en [Start
Tracking Automatically] para iniciar
automdticamente el seguimiento cuando se detecte a
una persona dentro del 4drea de deteccion de la
posicioén inicial. Desmarque la casilla cuando desee
iniciar el seguimiento manualmente.

Ademés, ajuste siempre [Tracking Start Time] en
seguimiento automaético.

Tiempo de inicio de seguimiento

El seguimiento automético comienza cuando se
detecta continuamente que una persona supera el
tiempo establecido en [Tracking Start Time].



10 cuando termine, haga clic en el botén

[Next].

11 Configure los siguientes ajustes.

(5652t o it 32

Mascara

Configure las 4reas de la mdscara para evitar la
deteccion falsa de objetos que no correspondan con
la persona a la que se va a rastrear durante el
seguimiento.

Mueva los cuatro circulos grises que se muestran en
la pantalla de vista previa seglin sea necesario para
ajustar la altura y reducir de forma adecuada el 4rea
de deteccion durante el seguimiento.

Las 4reas de la méscara se excluyen del objetivo de
deteccién durante el seguimiento.

Las areas de la mascara no deben cubrir el area
especificada para el area de deteccion de posicion
inicial.

12 cuando termine, haga clic en el botén

[Next].

13 Configure los siguientes ajustes.
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Limites de PTZ

Especifique el rango de la operacién de movimiento
horizontal de la cdmara durante el seguimiento. Si
no se especifica un rango o el rango especificado no
es valido, la unidad establece automaticamente el
rango para las operaciones de movimiento
horizontal.

Puede configurar esta opcién cuando el modo de
seguimiento se establezca en [Free Object Pan
Tracking]. No se puede configurar cuando el modo
de seguimiento esté establecido en [Fixed Frame
Pan Tracking].
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14 cuando termine, haga clic en el botén

[Next].

15 Configure los siguientes ajustes.

Cuando el modo de seguimiento esta
establecido en [Free Object Pan Tracking]

PTZ Auto Tracking Setup

Input 1:

Posicion de reanudacion

Establezca la posicién de la cdmara usando los
controles PTZ para mover la cimara a donde se
reanude la deteccién cuando la persona ya no esté
visible y se pierda el rastro durante el seguimiento.
Puede configurar esta opcion cuando el modo de
seguimiento se establezca en [Free Object Pan
Tracking]. No se puede configurar cuando el modo
de seguimiento estd establecido en [Fixed Frame
Pan Tracking].

Una vez que se pierde el seguimiento, la cimara se
mueve a la posicion de reanudacién y se reinicia la
deteccién. Después de reanudar la deteccion, el
seguimiento se reinicia automdticamente cuando se
detecta continuamente que una persona supera el
tiempo establecido en [Tracking Start Time].

Se recomienda para la posicién de reanudacién
configurar la vista de la cdmara a una vista un poco
mads amplia que la posicidn inicial; sin embargo, es
posible que la redeteccidn y el seguimiento no se
inicien correctamente segtin la posicién
configurada.

Seguimiento del tiempo de espera perdido
Establezca el tiempo de espera desde que la persona
a la que se realiza el seguimiento ya no esté visible
hasta que se considere que el seguimiento se ha
perdido.

Puede configurar esta opcién cuando el modo de
seguimiento se establezca en [Free Object Pan
Tracking]. No se puede configurar cuando el modo
de seguimiento estd establecido en [Fixed Frame
Pan Tracking].



Cuando el modo de seguimiento esta
establecido en [Fixed Frame Pan Tracking]

Limites de la pizarra

Cuando el modo de seguimiento se establece en
[Fixed Frame Pan Tracking], se realiza un
seguimiento de la persona mientras se mueve a la
izquierda/derecha frente a la pizarra o la pantalla,
mientras se da prioridad a mantener el contenido de
la pizarra dentro del campo de vision.

Mueva los cuatro circulos azules que se muestran en
la pantalla de vista previa para establecer los limites
de la placa para definir el drea de captura que se
mantendr4 en la pantalla cuando se mueva.

16 cuando termine, haga clic en el botén
[Donel].
La configuracién se guarda en la unidad.

Ejecucion de la aplicaciéon de PTZ
Auto Tracking

Ejecute esta aplicacién para rastrear a una persona
capturada por la cdmara de acuerdo con la configuracién
y para generar la imagen de seguimiento.

1 Seleccione [PTZ Auto Tracking] en
[Applications].

2 Haga clic en el botén [Run].
Aparecerd la pantalla de ejecucion.
Puede verificar el video que se emite usando la
imagen de vista previa mientras la aplicacién se estd
ejecutando.

Puede verificar el estado operativo de la aplicacion
en la parte inferior derecha de la pantalla mientras la
aplicacidn se estd ejecutando.
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[Detecting]: 1a persona se detecta en la posicion de
inicio. Se coloca un marco en la cara de la
persona.

[Tap on Target Face]: en este estado, puede
seleccionar el marco de la cara de una persona
para realizar un seguimiento de forma manual.
Seleccione el marco de una cara.

[Tracking]: se ha detectado y se estd rastreando a
una persona.

[Target Lost]: la persona a la que se realiza el
seguimiento ya no es visible y se ha perdido el
seguimiento. Si el modo de seguimiento esta
establecido en [Free Object Pan Tracking], la
cédmara se moverad a la posicién de reanudacién
y se reiniciard la deteccion.

Para iniciar el seguimiento manualmente

Cuando [Start Tracking Automatically] esta
deshabilitado, debe seleccionar a la persona a la que se
le va a realizar el seguimiento manualmente mientras la
aplicacion se encuentra en el estado [Tap on Target
Face].

Cuando [Start Tracking Automatically] esté habilitado,
también puede seleccionar a una persona mientras la
aplicacion se encuentra en el estado [Detecting] antes de
que comience el seguimiento para iniciar el seguimiento
manual de esa persona.

En cualquier caso, seleccione el marco de una cara
visualizado para seleccionar el objetivo.
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Para volver a la posicion inicial

En ocasiones, no es posible realizar el seguimiento de
una persona, dependiendo de su movimiento o ropa.
Cuando la unidad ya no puede realizar el seguimiento
correctamente, la unidad intenta volver a detectar
automdticamente a una persona. Asimismo, puede hacer
clic en el botén [Reset Camera] para reiniciar la
deteccion de seguimiento desde la posicién inicial.



Aplicacion Close-up by
Gesture

Esta aplicacién interpreta gestos especificos de personas
en el video, y automdticamente se acerca al drea
correspondiente. Puede visualizar dos imdgenes (una
vista de gran angular y una vista ampliada) en tiempo
real.

La funcién se activa cuando una persona se levanta de
una posicion sentada. La aplicacién amplia
electrénicamente el drea alrededor de esa persona
(primer plano) y genera la imagen ampliada. Cuando la
persona se sienta, la funcién se desactiva, el zoom se
cancelay laimagen vuelve al estado anterior. La imagen
original también se puede imprimir al mismo tiempo
que la imagen ampliada.

La funcién de la opcién Close-up by Gesture debe estar
habilitada antes de configurar o ejecutar la aplicacién
Close-up by Gesture. Active la licencia preinstalada
correspondiente, o compre e instale una licencia.

Preparacion antes de la
configuracion

1 Conecte una camara al conector HDMI IN 1
y conecte los dispositivos de salida de
video a los conectores HDMI OUT 1 y HDMI
OouT 2.

La entrada de video en el conector HDMI IN 1 se
emite sin cambios desde el conector HDMI OUT 1.
La imagen de primer plano ampliada
automaticamente se emite simultdneamente desde el
conector HDMI OUT 2. Conecte los dispositivos de
salida apropiados a cada salida.

2 Encienda la camara y los dispositivos
periféricos.

Consejos

* Coloque y configure la cdmara conectada al conector
HDMI IN 1 de antemano para que la imagen capture
el area para detectar cudndo una persona esta de pie o
sentada.

» Serecomienda que el enfoque, el balance de blancos y
la exposicion de la cdmara conectada al conector
HDMI IN 1 se configuren de antemano en
Automatico.

» Se recomienda una cdmara que sea compatible con la
salida 4K (3840x2160).
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Configuracion de la aplicacion
Close-up by Gesture

1 Sseleccione [Close-up by Gesture] en
[Applications].

2 Haga clic en el botén [Setup].
Apareceré la pantalla de configuracién. En la
pantalla se muestra una vista previa de la imagen de
la cdmara conectada al conector HDMI IN 1.

Si no se muestra la imagen de la cdmara, puede
haber un problema con la conexién o la
configuracién de la cdmara. Compruebe la conexién
y la configuracién de nuevo.

3 Configure los siguientes ajustes.

Close-up by Gesture Setup

Input 1

Area de deteccién

Mueva los ocho circulos azules pequefios y grandes
que se muestran en la pantalla de vista previa para
marcar el area de deteccion para detectar los
activadores de la posicién de pie y sentado.

Haga que el drea de deteccién sea lo suficientemente
grande como para mostrar la cara de la persona
cuando esté de pie.

[Duration Time]

Establezca la duracién maxima del primer plano
para cuando la imagen se amplie en respuesta a un
activador de posicion de pie. El zoom se cancela
automdticamente cuando transcurre la duracion del
primer plano, si no se detecta de antemano un
activador de posicion sentada.

Sensibilidad

Seleccione la sensibilidad para la deteccién de las

acciones de activacion de gestos de pie y sentado.

[Weak]: sensibilidad inferior a [Medium].

[Medium]: sensibilidad estandar de la unidad.

[Strong]: responde con mayor sensibilidad que el
ajuste [Medium].

4 cuando termine, haga clic en el botdn

[Next].



5

Configure los tamafios maximos y minimos
para la deteccion.

Input 1:

Establezca el tamafio maximo y el tamafio minimo
de la pantalla que estaria completamente ocupada
por una persona al estar de pie.

Mueva los cuatro circulos azules que se muestran en
la pantalla de vista previa para marcar el tamafo
maximo. Mueva los cuatro circulos morados que se
muestran en la pantalla de vista previa para marcar
el tamafio minimo.

Esto se utiliza para distinguir entre la diferencia de
tamafio que se produce entre una persona que esta
cerca del frente y una persona que estd més lejos
cuando se ve desde la cdmara.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Done].
La configuracién se guarda en la unidad.

Ejecucidén de la aplicaciéon Close-
up by Gesture

Ejecute esta aplicacion para activar automaticamente la
funcién de zoom cuando una persona se levante y para
cancelar el zoom cuando una persona se siente.

1

2

Seleccione [Close-up by Gesture] en
[Applications].

Haga clic en el botén [Run] en la pantalla.
Aparecerd la pantalla de ejecucion.

Cuando el zoom est4 activo, la imagen normal se
muestra a la derecha y la imagen de primer plano se
muestra a la izquierda.
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* Es posible que la operacién de primer plano no
funcione correctamente si el enfoque o la exposicién
no estan configurados correctamente para la imagen
del area de deteccién capturada por la cdmara.

* La operacién de primer plano puede no funcionar
correctamente dependiendo de la densidad de las
personas en el drea de deteccidn, el tamafio de la
persona y el atuendo de la persona.

* Laresolucién de la imagen de salida de primer plano
puede reducirse dependiendo de la resolucién de la
imagen de entrada de la cdmara y la ampliacién del
zoom de primer plano.



Aplicacion Chroma key-
less CG Overlay

Esta aplicacion le permite superponer efectos de
generacion de caracteres en tiempo real sin usar un
estudio especializado.

Esto le permite seleccionar una imagen o contenido de
presentacion para el fondo de la imagen.

La funcién opcional de Chroma key-less CG Overlay
debe estar habilitada antes de configurar o ejecutar la
aplicacién Chroma key-less CG Overlay. Active la
licencia preinstalada correspondiente, o compre e
instale una licencia.

Puede que no siempre sea posible obtener una imagen
compuesta nitida, dependiendo del entorno de
filmacion.

Preparacion antes de la
configuracion

1

3

Conecte una camara al conector HDMI IN 1
y un ordenador o dispositivo de video al
conector HDMI IN 2.

Conecte los dispositivos de salida de video
alos conectores HDMI OUT 1 y HDMI OUT 2.
La imagen compuesta se transmite a los conectores
HDMI OUT 1 y HDMI OUT 2.

Encienda la camara y los dispositivos
periféricos.

Asegtrese de que los objetos que se mueven (como
ventiladores, cortinas y objetos visibles por la ventana)
no entran dentro del 4ngulo de visién de la cdmara
conectada al conector HDMI IN 1.

Consejos

Compruebe de antemano la posicién y la
configuracion de la cdmara conectada al conector
HDMI IN 1 para que el campo de vision capture las
personas deseadas.

Ajuste el enfoque, el balance de blancos y la
exposicién de la cdmara conectada al conector HDMI
IN 1 de manera manual.

También puede usar esta funcién cuando no hay nada
conectado al conector HDMI IN 2.

Se puede enviar una imagen compuesta con los lados
izquierdo/derecho invertidos en el conector HDMI
OUT 2 para facilitar al usuario la comprobacién de su
movimiento.
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Configuracion de la aplicacion
Chroma key-less CG Overlay

1

2

Seleccione [Chroma key-less CG Overlay]
en [Applications].

Haga clic en el botén [Setup].

Apareceré la pantalla de configuracion.

La imagen seleccionada como imagen de fondo
aparece en la pantalla. En la pantalla puede
visualizarse una vista previa de la imagen de la
cdmara conectada al conector HDMI IN 1
cambiando el ajuste [Input 1 Transparency].

Si no se muestra la imagen de la cdmara después de
cambiar el ajuste [Input 1 Transparency], puede
haber un problema con la conexién o la
configuracién de la cdmara. Compruebe la conexién
y la configuracién de nuevo.

< Chroma key-less CG Overlay Setup

Input 1
Input 2: HDMI IN 2

[ Mask1 [ Mask2 [ Mask3 [ Maska

Seleccione la imagen que se utilizara como
fondo en el menu desplegable.

Cuando se selecciona la entrada [HDMI IN 2], la
imagen introducida en el conector HDMI IN 2 pasa
a ser el fondo.

Cambie la transparencia de la imagen en
[Input 1 Transparency].

Ajuste el angulo de vision de la camara
conectada al conector HDMI IN 1.

Coloque una marca de verificacion para los
elementos de mascara (de [Mask1] a
[Mask4]) que desea configurar, arrastre el
marco azul mostrado para colocar la
mascara y arrastre los cuatro circulos
azules para establecer la zona de la
mascara.



Puede configurar hasta cuatro zonas de méscara.

Chron

Input 1:

Input 2: HDMI IN 2

Studio (No Monitor)

M Maski ¥ Mask2 [ Masks

Enmascare los espejos, las ventanas, etc. que
queden fuera del rango de movimiento de la persona
capturada por la camara conectada al conector
HDMI IN 1 si estdn dentro del dngulo de visidn. Las
imagenes de las personas dentro de una zona de
madscara no se componen.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].
Aparecerd la siguiente pantalla de configuracion.

Input 1
Input 2: HDMI IN 2

Para mostrar la imagen que se introduce en
el conector HDMI IN 2 en el modo P-in-P,
coloque una marca de verificacion en
[Include Presentation (Input 2)].

Mueva los circulos azules para cambiar el
tamano de la visualizacién P-in-P y arrastre
el marco azul para ajustar la posicion.

Si hace clic en el botdn [Reset], se devolvera la
visualizacién P-in-P a la posicién por defecto y el
tamafio determinado para cada fondo.

Cuando el fondo se establece en el conector HDMI
IN 2, la entrada en el conector HDMI IN 2 no puede
visualizarse en el modo P-in-P.

10 Para mostrar un logotipo, coloque una

marca de verificacion en [Show Logo].
La imagen de logotipo se muestra delante de la
imagen reproducida.

11 Mueva los circulos purpuras para cambiar
el tamano de la visualizacion del logotipo y
arrastre el marco purpura para ajustar la
posicion.

El tamafio de visualizacién cambia a la vez que se
mantiene su relacién de aspecto.

Consejos

* Solo se puede almacenar una imagen de logotipo
en la unidad. Para cambiar una imagen de
logotipo, haga clic en el botén [Browse] y
seleccione el archivo de imagen que se registrard
como imagen de logotipo en la pantalla que se
muestra.

Puede registrarse un archivo de imagen en el

siguiente formato.

— Formato de archivo: PNG

— Tamaifio de archivo: 50 MB médximo

— Tamafo de imagen (HxV pixeles): 38402160
(méx.), 30x30 (min.)
Ampliacién compatible en el rango de 16 veces
a 1/16 veces de la imagen original.

* La imagen de logotipo se guarda en la unidad.
Para eliminarla, restablezca los ajustes de fabrica
(péagina 23).

12 cuando termine, haga clic en el botén
[Donel.
La configuracién se guarda en la unidad.

Ejecucion de la aplicacion Chroma
key-less CG Overlay
Ejecute esta aplicacion para crear imigenes compuestas

de generacion de caracteres sin la necesidad de un
estudio especializado.

1 Seleccione [Chroma key-less CG Overlay]
en [Applications].

2 Haga clic en el botén [Run].
Apareceré la pantalla de ejecucion.

Chroma key-less CG Overlay.

[ i Horizortalty, [ Shawlingut

Asegtrese de que no aparece nadie en la imagen
cuando haga clic en el botén [Run]. Asegirese de
que la persona que desea incluir en la imagen
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compuesta solo aparece en la imagen de la cimara
después de iniciar la aplicacion.

Lleve a cabo las operaciones necesarias

que se describen a continuacion.

[Flip Horizontally]: gire horizontalmente la salida
del conector HDMI OUT 2 y las imédgenes de la
pantalla de la vista preliminar.

[Show Input 1]: visualice Ginicamente la imagen
que se introduce en el conector HDMI IN 1 solo
en la pantalla de la vista preliminar. La imagen
compuesta se transmite en los conectores HDMI
OUT 1y HDMI OUT 2.

Boton [Refresh Background]: actualiza la
informacién del fondo. Ejecute esta opcion si
fuese necesario cuando se extraiga algo distinto
de la persona deseada. Al ejecutarla, asegirese

de que nadie aparece en la imagen de la cAmara.
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Aplicacion Real-time
Cropping

Esta aplicacién muestra simultdneamente una vista de
gran angular y una vista recortada, desde una sola
cémara, al recortar una parte deseada de toda la vista en
tiempo real. La funcién de extraccién del drea de
enfoque incluye una funcién, “Focus Area Cropping”,
que rastrea y extrae automadticamente un objeto
especifico, y otra funcién, “Fixed Area Cropping”, que
extrae un area especificada.

Consejo

No es necesario una licencia para utilizar la funcién
“Fixed Area Cropping”, pero se necesita una licencia de
“Focus Area Cropping” para utilizar la funcién “Focus
Area Cropping”.

Preparacion antes de la
configuracion

1 conecte una camara al conector HDMI IN 1
y conecte los dispositivos de salida de
video a los conectores HDMI OUT 1 y HDMI
OUT 2.

La entrada de video en el conector HDMI IN 1 se
emite sin cambios desde el conector HDMI OUT 1.
La imagen recortada se emite simultdneamente
desde el conector HDMI OUT 2. Conecte los
dispositivos apropiados a cada salida.

2 Encienda la camara y los dispositivos
periféricos.

Consejos

* Coloque y configure de antemano la cdmara
conectada al conector HDMI IN 1 para que el campo
de vision capture el area de recorte.

» Se recomienda una cdmara que sea compatible con la
salida 4K (3840x2160).

Configuracion de la aplicacion
Real-time Cropping

1 Seleccione [Real-time Cropping] en
[Applications].

2 Haga clic en el botdn [Setup].
Apareceré la pantalla de configuracién. En la
pantalla se muestra una vista previa de la imagen de
la cdmara conectada al conector HDMI IN 1.

Si no se muestra la imagen de la cimara, puede
haber un problema con la conexién o la



configuracion de la cdmara. Compruebe la conexién
y la configuracién de nuevo.

3 Configure los siguientes ajustes.

Real-time Cropping Setup

Input 1:

[Area 1]
Seleccione el modo de procesamiento de recorte
parael drea 1 ([Fixed Area Cropping] o [Focus Area

Cropping]).

[Area 2]
Seleccione el modo de procesamiento de recorte
parael drea 2 ([Fixed Area Cropping] o [Focus Area

Cropping])).

Se necesita una licencia de Focus Area Cropping
para utilizar la funcién Focus Area Cropping.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].

Configure los ajustes de [Area 1] y [Area 2].

Silas funciones de recorte seleccionadas en [Area 1]
y [Area 2] son las mismas, los ajustes para un drea
se aplican en ambas dreas. Si son diferentes,
configure los ajustes por separado.

[Area 1] se indica con un marco azul y circulos en
las esquinas.

[Area 2] se indica con un marco purpura y circulos
en las esquinas.

Cuando el modo de procesamiento de
recorte es [Fixed Area Cropping]

38

Posicion del area de corte

Mueva el marco azul o el marco pirpura que se
muestra en la pantalla de vista previa para
especificar la posicion de recorte.

Tamano del area de corte

Mueva los cuatro circulos azules o los cuatro
circulos purpuras que se muestran en la pantalla de
vista previa para especificar el tamafio del drea de
recorte.

Cuando el modo de procesamiento de recorte para el
drea 2 es [Focus Area Cropping], haga clic en el
botén [Next] y configure los ajustes que se
describen a continuacion.

Cuando el modo de procesamiento de
recorte es [Focus Area Cropping]

Real-time Cropping Setup

Area 1
Area 2

Mascara

Configure las dreas de la méscara para evitar la
deteccion falsa de objetos que no correspondan con
la persona a la que se va a rastrear durante el
seguimiento.

Mueva los cuatro circulos grises que se muestran en
la pantalla de vista previa segtin sea necesario para
ajustar la altura y reducir de forma adecuada el 4rea
de deteccion durante el seguimiento.

Las areas de la mascara se excluyen del objetivo de
deteccién durante el seguimiento.

Cuando termine, haga clic en el botén
[Next].
Apareceré la siguiente pantalla de configuracion.

Real-time Cropping Setup

Area 1

D Upper Body (@ Full Body




Tamano del objeto de seguimiento

Seleccione el tamafio del objeto para mantener

dentro de la imagen durante el seguimiento.

[Upper Body]: mantiene la mitad superior de la
persona a la que se le va a realizar el
seguimiento dentro de la imagen.

[Full Body]: mantiene el cuerpo completo de la
persona a la que se le va a realizar el
seguimiento dentro de la imagen.

Sensibilidad

Establezca la sensibilidad de respuesta para el

seguimiento cuando la persona que realiza el

seguimiento comience a moverse.

[Normal]: responde con sensibilidad estdndar.

[Sensitive]: responde con mayor sensibilidad que la
configuracién [Normal].

Iniciar el seguimiento automaticamente
Coloque una marca de verificacion en [Start
Tracking Automatically] para iniciar
automdticamente el seguimiento cuando se detecte a
una persona que se desea seguir. Desmarque la
casilla cuando desee iniciar el seguimiento
manualmente.

Ademads, ajuste siempre [Tracking Start Time] en
seguimiento automatico.

Tiempo de inicio de seguimiento

El seguimiento automético comienza cuando se
detecta continuamente que una persona supera el
tiempo establecido en [Tracking Start Time].

Tiempo de retraso

Establezca el tiempo de espera desde que la persona
a la que se realiza el seguimiento ya no esté visible
hasta que se considere que el seguimiento se ha
perdido.

7 Alterminar de configurar las areas 1y 2,
haga clic en el botén [Donel].
La configuracién se guarda en la unidad.

Ejecucidén de la aplicacion Real-
time Cropping
Ejecute esta aplicacion para simular la salida de dos

cdmaras mostrando una imagen principal y una imagen
recortada.

1 Seleccione [Real-time Cropping] en
[Applications].

2 Haga clic en el botén [Run].
Aparecerd la pantalla de ejecucion.
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La imagen normal se muestra a la derecha y la
imagen recortada se muestra a la izquierda.

[Select Source Area]

Seleccione el drea que se mostrard en HDMI OUT
2. [Area 1] esté seleccionada por defecto al iniciar la
aplicacion.

[Crop Control]

Utilice esta opcidn para controlar el recorte.

[Area 1: Focus Area Cropping], [Area 2: Fixed
Area Cropping]: seleccione el drea de control
deseada.

Botén [Reset]: haga clic en el botén [Reset] para
restaurar el area de extraccion a la posicion
inicial.

Cuando el area de control deseada esta
configurada en [Fixed Area Cropping]

Arrastre el marco azul o el marco ptirpura para mover la
posicion del area de recorte.

Cuando el area de control deseada esta

configurada en [Focus Area Cropping]

Active [Start Tracking Automatically] para rastrear a

una persona capturada por la cdmara de acuerdo con la

configuracion y para generar la imagen de seguimiento.

Puede verificar el estado operativo de la aplicacién en la

parte inferior derecha de la pantalla mientras la

aplicacion se esté ejecutando.

[Detecting]: 1a persona se detecta en la posicion de
inicio. Se coloca un marco en la cara de la persona.

[Tap on Target Face]: en este estado, puede
seleccionar el marco de la cara de una persona para
realizar un seguimiento de forma manual.
Seleccione el marco de una cara.

[Tracking]: se ha detectado y se estd rastreando a una
persona.

[Target Lost]: la persona a la que se realiza el
seguimiento ya no es visible y se ha perdido el
seguimiento.

Para iniciar el seguimiento manualmente
Cuando [Start Tracking Automatically] estd
deshabilitado, debe seleccionar a la persona a la que se
le va a realizar el seguimiento manualmente mientras la
aplicacion se encuentra en el estado [Tap on Target
Face].



Cuando [Start Tracking Automatically] esta habilitado,
también puede seleccionar a una persona mientras la
aplicacion se encuentra en el estado [Detecting] antes de
que comience el seguimiento para iniciar el seguimiento
manual de esa persona.

En cualquier caso, seleccione el marco de una cara
visualizado para seleccionar el objetivo.

* Si se cambia el drea de origen mientras la aplicacion
se estd ejecutando, los cambios no se guardardn en la
configuracion.

* Puede cambiar la posicidn del drea de recorte mientras
la aplicacién se esté ejecutando, pero los cambios no
se guardarén en la configuracion.

* La resolucién de la imagen de salida del primer plano
puede reducirse dependiendo de la resolucién de la
imagen de entrada de la cimara.
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Lista de mensajes

Los siguientes mensajes pueden aparecer en la unidad. Tome las medidas necesarias que se describen a continuacién.

Indicadores LED

LED

Significado y solucién

STATUS LED se ilumina en rojo

La unidad no estd conectada a la red. Compruebe la conexién del cable de red.

STATUS LED parpadea en rojo

Se ha producido en la unidad un problema, como temperatura alta. Apague la
unidad y deje que se enfrie antes de volver a encenderla.

El LED POWER se ilumina en verde y el LED
STATUS estd apagado

Si este estado ocurre después de que se encienda la unidad, la unidad no se inicié
correctamente. Desconecte el adaptador de CA 'y, a continuacién, vuelva a
conectarlo para encender la unidad.

Visualizaciéon del navegador web

Mensaje

Significado y solucion

The device’s temperature is high. Shut down
the device and wait until it has cooled off
before proceeding.

Apague la unidad y espere hasta que se haya enfriado. Compruebe que la
temperatura haya disminuido antes de volver a conectar la alimentacion para
iniciar la unidad.

No HDMI Input Signal
There is no HDMI input signal. Correctly
connect a device with an HDMI signal.

Puede que no haya un dispositivo de entrada conectado correctamente al conector
HDMI IN.

Compruebe el dispositivo de entrada y su conexion y, a continuacién, apague y
encienda la unidad.

Incorrect HDMI Input
The HDMI Input signal format is incorrect.
Switch the HDMI input signal.

Es posible que la sefial de entrada HDMI no esté en un formato compatible con la
unidad.
Compruebe la sefial de entrada.

Copyrighted Input
Cannot display copyrighted signals (HDCP).
Change the input signal.

Es posible que se haya emitido una sefial de entrada protegida mediante HDCP
en HDMI IN.
Verifique que la sefial de entrada no esté protegida mediante HDCP.

License Will Expire
The license will expire soon. Please renew the
license.

La licencia para la funcién de la opcién actualmente activa caducard pronto. Para
continuar usando la funcién de la opcién, compre y active una licencia.

The license for operating the application is
invalid. Please validate the license.

No se ha instalado una licencia para la funcién de la opcidn requerida para la
aplicacion. Active una licencia preinstalada o compre e instale una licencia.

The software update has failed. Check the
software version.

Verifique que la actualizacién del software se haya completado correctamente o
verifique la version del software.

Connected camera is not compatible.
Correctly set the camera’s IP address and
model name in the Input/Output settings and
connect a compatible camera.

Es posible que una aplicacion no funcione porque una cimara que no es
compatible esté conectada a la unidad. Compruebe la cdmara. Ademds, verifique
que la cdmara que desea conectar esté configurada correctamente en “Input/
Output” (pdgina 12).

A PTZ capable camera is not connected.

Es posible que la cdmara no esté conectada correctamente mediante un cable de
red o que la cdmara esté apagada. Compruebe el estado de la conexidén y la fuente
de alimentacién. Ademds, verifique que la cdmara que desea conectar esté
configurada correctamente en “Input/Output” (pdgina 12).

Logo data is broken. Please upload again.

Los datos de logotipo guardados en la unidad estdn dafiados. Vuelva a cargar los
datos desde la pantalla de configuracién de Chroma key-less CG Overlay.




Mensaje Significado y solucion

The size of the logo data is not compatible. El tamaifio de los datos o el nimero de pixeles de los datos de logotipo cargados
Please change the size and upload again. es demasiado pequefio o demasiado grande. Cambie el tamafio de los datos y, a
continuacién, carguelos de nuevo.

The format of the logo data is not compatible. Vuelva a cargar los datos de logotipo en un formato compatible.
Please check the manual for compatible Para obtener mds informacion sobre el formato de los datos de logotipo, consulte
formats. pagina 36.
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Solucion de problemas

Antes de solicitar su reparacion, compruebe los siguientes puntos para resolver el problema. Si el problema persiste,

poéngase en contacto con el distribuidor Sony.

Sintoma

Causa

Solucién

La unidad no se enciende.

El adaptador de CA no estd conectado
firmemente con el conector de corriente.

Inserte el cable de alimentacién firmemente y
hasta el fondo.

El cable de alimentacién no esta insertado
firmemente en el adaptador de CA ni en la
toma de corriente.

Inserte el cable de alimentacion firmemente y
hasta el fondo.

No hay imagen en el
monitor o dispositivo
externo conectado a la
salida HDMI.

El cable HDMI no esta conectado
correctamente.

Compruebe la entrada, el dispositivo externo y su
conexion.

El formato de video de salida HDMI no esta
configurado correctamente.

Verifique el formato de salida de video de la
unidad y el formato de entrada de video del
dispositivo externo.

Es posible que la cdmara u otro dispositivo
conectado a la entrada HDMI no esté
encendido.

Compruebe la fuente de alimentacion de la cdmara
u otro dispositivo conectado.

El formato de salida de video de la cdmara u
otro dispositivo conectado a la entrada HDMI
no estd configurado correctamente.

Compruebe el formato de salida de video de la
cdmara u otro dispositivo.

Una aplicacién no se
ejecutara.

La funcién de opcidn requerida para la
aplicacién no estd habilitada.

Compre e instale una licencia o active una licencia
preinstalada para habilitar la funcién de la opcidn.

No se puede instalar una
licencia.

El archivo de licencia correcto para el
dispositivo de destino no estd instalado.

Es posible que el Unique Device ID utilizado
cuando se emiti6 el archivo de licencia no se haya
especificado correctamente. Verifique el Unique
Device ID en la pantalla [License].

No se puede conectar a la
red.

Compruebe que los cables de red estén conectados
correctamente a la unidad, el router y el ordenador.

Habilite DHCP en su router.

Un cable de red puede estar dafiado. Reemplace
los cables dafiados.

El problema persiste
después de probar todas las
soluciones.

Desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
CAy, a continuacion, vuelva a enchufarlo
transcurridos unos segundos.
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Sobre el uso del
software GNU GPL/
LGPL

Este producto utiliza un software al que se aplica la
Licencia publica general de GNU (GPL) o la Licencia
Publica General Reducida de GNU (LGPL). Esto le
informa que tiene derecho a acceder, modificar y
redistribuir el cédigo fuente para estos programas de
software bajo las condiciones de la GPL/LGPL.

El cédigo fuente se proporciona en Internet. Utilice la
siguiente URL y siga las instrucciones de descarga.
http://oss.sony.net/Products/Linux

Prefeririamos que no se comunique con nosotros sobre
el contenido del cédigo fuente.

44

Especificaciones

Senal de entrada de video

Conector HDMI IN 1
3840%x2160/29.97p
1920x1080/59.94p
3840x2160/25p
1920x1080/50p

Conector HDMI IN 2
1920x1080/59.94p
1920x1080/50p

Senal de salida de video

Conector HDMI OUT 1
3840x2160/29.97p
1920x1080/59.94p
3840x2160/25p
1920x1080/50p

Conector HDMI OUT 2
1920x1080/59.94p
1920x1080/50p

Senal de entrada de audio

Conector HDMI IN 1 / Conector HDMI IN 2
LCPM, 16 bits, 2 canales en estéreo
48 kHz/44,1 kHz/32 kHz
Conector MIC IN
Conversion de audio a LPCM, 16 bits,
2 canales en estéreo, 48 kHz

Senal de salida de audio

Conector HDMI IN 1 / Conector HDMI IN 2
LCPM, 16 bits, 2 canales en estéreo
48 kHz/44,1 kHz/32 kHz

Conectores de entrada/salida

Conectores HDMI IN 1/ HDMI IN 2
Conector HDMI (tipo A) (2)
Conectores HDMI OUT 1/HDMI OUT 2
Conector HDMI (tipo A) (2)
Conector MIC IN
Miniconector estéreo de 3,5 mm de
didmetro, alimentacion de 5 V (1)
Conector LAN RIJ-45 (1000BASE-T/100BASE-TX/
10BASE-T)
Conector de alimentacion
IEC 60130-10 tipo A
(didmetro externo de 5,5 mm,
diametro interno de 2,5 mm)

General

Tensién de entrada
12 V CC (utilice el adaptador de CA
(no suministrado))


http://oss.sony.net/Products/Linux

Consumo 40 W con entrada de 12 V CC
Temperatura de funcionamiento

De 5°Ca40 °C
Temperatura de almacenamiento

De 20 °C a +55 °C

Dimensiones externas
Consulte “Dimensiones externas”
(pdgina 45).
Peso Aprox. 860 g

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a
modificaciones sin previo aviso.

Dimensiones externas
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Unidad: mm

STATUS POWER

1) Orificios de tornillo para instalacion (M3)
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